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WSTEP

Przed przystapieniem do pracy zalecamy dokladne zapoznanie si¢ z niniejsza instrukeja.

Producent nie ponosi odpowiedzialnosci za skutki pracy urzadzenia wykorzystanego niezgodnie z zaleceniami niniejszej
instrukcji.

Dla zwrécenia uwagi na istotne elementy niniejszej instrukcji uzyto nastgpujacych ikon:

BEZPIECZENSTWO NA STANOWISKU PRACY

Zalecane $rodki ostroznosci, jakie nalezy podja¢ przed instalacja i uzytkowaniem urzadzenia
w celu zachowania bezpieczenstwa na stanowisku pracy.

ZALECENIA T WARUNKI GWARANCJI

Wskazania na réznorodne zalecenia i procedury, ktérych nalezy przestrzega¢, zeby uniknac
mozliwos$ci naruszenia warunkéw gwarancji.

CO ZROBIC GDY ...

Ikona ta odsyta do tabeli przedstawionej ostatnim rozdziale niniejszej instrukcji, zawierajacej
wskazdwki na wypadek probleméw lub awarii urzadzenia znakujacego.

\
WSKAZOWKI
Dodatkowe wskazéwki i informacje o mozliwosciach zwigkszenia wydajnosci pracy urzadzenia.
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AKTUALIZACJE

Ponizsza tabela przedstawia zmiany dokonane w niniejszej instrukcji od pierwszej edycji.

Data wersji Numer wersji Dokonane zmiany
Kwiecien 2002 0204A0 Pierwsze wydanie
Czerwiec 2002 0206B0 Aktualizacja programu
Maj 2004 0405C0 Zmiana wersji programu do v.6.10

© Copyright by TECHNIFOR Strona 6
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1. PROGRAMOWANIE

1.1 Informacje ogélne

Ponizsza tabela przedstawia réznorodne mozliwos$ci programu znakujacego.

Mozliwosci znakowania: - tekst
- grafika
- znak CE o obrysie ciagtym lub punktowym
- linie - okregi - tuki - elipsy - prostokaty (tylko znakowarki pneumatyczne)

Czcionki: - 0 obrysie ciagtym (#ylko znakowarki pneumatyczne)
- 0 obrysie punktowym z zachowaniem wysokiej czytelnosci
- format 5x7

Typy oznaczen: - liniowy (poziomy lub pionowy)

- pod katem lub opisane na okregu
- automatyczne oznaczanie daty i czasu

- nanoszenie zmiennych (numery seryjne, numery partii, kody zmiany, ...)

Kierunek znakowania: - normalne
- lustrzane odbicie wzgledem osi X
- lustrzane odbicie wzgledem osi Y

- odwzorowanie wzgledem poczatku uktadu wspotrzednych

Formatowanie tekstu: - ptynna regulacja wysokosci znakow (co 0,1 mm) w zakresie od 1 mm do wysokosci obszaru
- automatyczne centrowanie tekstu
- zwezenie / rozszerzenie tekstu w zakresie od 0,1 do 9,99
- pochylenie tekstu w zakresie od -180° do +180°

- regulacja odstepdéw pomigdzy znakami

Funkcje oprogramowania: - tworzenie programow znakowania
- nanoszenie oznaczenia: pojedyncze, wielokrotne z podaniem ilosci, nieskonczone
- klawisze funkcyjne
- symulacja znakowania catosci lub pojedynczego bloku programu

- mozliwo$¢ automatycznego wstrzymania znakowania po wskazanych blokach programu

Parametry: - wybor jezyka dialogowego
- konwersja i wykorzystanie jednostek miary: milimetry lub cale
- dwa poziomy obstugi: operator lub administrator
- instalowanie znakow graficznych przy uzyciu programu pod Windows (opcja)

- okreslanie preferencji znakowania (najwyzsza jakos¢ oznaczenia, optymalne parametry,
najwieksza predkos¢ znakowania)

Niniejsza instrukcja zostala oparta na modelu o obszarze znakowania 100x100 mm.
Program sterujacy automatycznie dopasowuje swoje parametry do urzadzenia,
z ktorym wspélpracuje.
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1.2 Uruchomienie programu

Program znakujacy jest automatycznie uruchamiany po wlaczeniu zasilania znakowarki:

= Upewnij sig, ze przewdd zasilajacy jest dobrze podtaczony.
= Przetacz wylacznik zasilania do pozycji I.

Po kilku sekundach na wyswietlaczu znakowarki zostanie wyswietlony ekran powitalny systemu operacyjnego znakowarki:

MARKING MACHINE Ly Model znakowarki

PRO\/ PEN "

Version 5.03 (11/09/2002)

Wersja oprogramowania

a nastgpnie menu gldwne programu znakujacego, omowione w kolejnym punkcie.

4 A

W przypadku wystapienia jakichkolwiek problemow lub pytan odnosnie urzadzenia znakujacego,
prosimy o kontakt z Panstwa Dystrybutorem, podajac wszystkie informacje przedstawione na
ekranie powitalnym.

- J
4 )
NA EKRANIE POWINNA BYC WYSWIETLONA NAZWA ZNAKOWARKI
PODLACZONEJ DO STEROWNIKA.
JEZELI TAK NIE JEST, PROSIMY O KONTAKT Z PANSTWA DYSTRYBUTOREM
\ PRZED KONTYNUOWANIEM PRACY. )

1.3 Menu programu znakujacego

Menu gtéwne programu znakujacego sktada si¢ z pigciu podpunktéw, kazdy oznaczony innym symbolem:

Menu znakowania Menu zarzqdzania plikami Menu konfiguracji
(patrz rozdziat 1.7) (patrz rozdziat 1.8) (patrz rozdziat 1.10)

X

/

Z
<

Menu programowania Menu tqcznosci z Tryb pracy
Tworzenie / Wyswietlanie / Edycja komputerem PC (opcja) (patrz rozdziat 1.10.1)
programow (patrz rozdziat 1.6) (patrz rozdziat 1.9)

© Copyright by TECHNIFOR Strona 8
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1.4 Poruszanie si¢ po menu programu

Za pomoca klawiatury mozna uzyska¢ dostep do poszczegdlnych menu i funkcji programu znakujacego, a takze wprowadzaé
informacje niezbedne do znakowania. Ponizej zostal przedstawiony opis gléwnych klawiszy wykorzystywanych podczas

obstugi sterowania:

TAB - Przetaczanie pomig¢dzy funkcjami menu oraz przechodzenie do kolejnych pél programu

ENTER - Zatwierdzanie danych

ESC - Powrot do poprzedniego ekranu

STRZALKI - Przemieszczanie kursora w polach

Ezla(\iz\(/)is]:zle zfunkcyjne - Dostep do poszczegdlnych funkcji programu

PgUp/PgDn - Przetaczanie blokéw programu znakujacego

SPACJA - Zaznaczenie / odznaczenie pol

CTRL+ALT oraz +/- - Regulacja jasnosci $wiecenia ekranu LCD
ESC: Powrdét do F2do Fi12: Dostep do PgUp/PgDn: Przelqczanie
poprzedniego ekranu poszczegolnych funkeji programu blokéw programu znakujqcego

--aﬁnn-ll-m _

SPACJA: ENTER:

Zaznaczenie / odznaczenie pol Zatwierdzanie danych

STRZALKI:
Przemieszczanie kursora w polach

Model klawiatury komputerowej typu AT 105 klawiszy (QWERTY)

Przemieszczanie si¢ po funkcjach menu odbywa si¢ za pomoca klawisza TAB lub STRZALEK.

Zaznaczona ikona zostaje pod$wietlona.

Uruchomienie danej funkcji nastepuje po wcisnigciu klawisza ENTER.

© Copyright by TECHNIFOR
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1.5 Definicja programu znakowania oraz bloku

Program znakowania zawiera wszelkie niezbg¢dne informacje potrzebne do prawidlowego oznaczenia danej czgsci.

Nanoszony tekst moze obejmowac znaki alfanumeryczne, znaki graficzne, moze si¢ tez sktada¢ z jednej lub wielu linii tekstu.
W jezyku TECHNIFOR program znakowania sktada si¢ z blokow.

Kazdy program znakowania moze sktadac si¢ z od 1 do 25 blokow.

4 Normal marking N

Program znakowania dla tabliczki przedstawionej po prawej
sklada sie z 5 blokow.

. A . 6| Bulydew peoseds pedoddl |
Kolejne strony wyjasniaja sposob przygotowania blokow

znakujacych.
Przedstawione zostaly wszystkie niezbedne szczegdly \{\\ﬂ(ﬁ
programu umozliwiajace wlasnorgczne opracowywanie '\ M 4 \}\@*
blokow, a takze metody tworzenia oraz modyfikacji s 4 . o W
programow Ly} — \3\)’\
ey = ‘:;\E:-
\& o B 220270 )

1.6 Tworzenie programu znakowania

1.6.1 Nowy program znakowania

Nowy program znakowania mozna utworzy¢ w dowolnej chwili
korzystajac z kombinacji klawiszy SHIFT i F5

SHIFT + F5§ =NOWY PROGRAM

© Copyright by TECHNIFOR Strona 10



INSTRUKCJA OBStUGI PROGRAMU TO01

1.6.2  Ekran wprowadzania danych
W celu stworzenia pierwszego programu znakowania nalezy wykona¢ nastgpujace czynnosci.

Zaznacz menu programowania za pomoca STRZALEK lub klawisza TAB a nastgpnie wcisnij klawisz ENTER.

JE

&

Blok:

Brak programéw w pamigci. Utworz nowy [F5]

1l i

Blok: 1/1

X:0.00 Y: 0.00 [mm] "Pusty" blok
Tekst: programowy
Rozmiar: 0.00 [mm] Sita: 2 z polami do

wypetnienia
Liniowe ©® Pod katem O Po okrggu O

ESC

Proste © Lustro O Obroécone O Odbite O

Efekty
Centrow. O Pauza O Nr Czcionki: 0 specjalne
Zwezenie 1.00 Odstepy : 1.00
Pochylenie : 0.00

Przefaczanie pomigdzy poszczegdlnymi blokami programu odbywa si¢ za pomoca klawiszy
"Page UP" i "Page DOWN" potozonych na klawiaturze w poblizu klawiszy strzatek.

PgUp  Przejscie do kolejnego bloku programu
PgDn  Powrot do poprzedniego bloku programu

Strona 11
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1.6.3

1.6.3.1

Przygotowanie bloku programu znakowania

Charakterystyka znakowania

1.6.3.2

7 1 6

X: 0.00 Y: 0.00 [mm]

Tekst:

Rozmiar: 0.00 [mm)] Sita: 2

Liniowe ©® Pod katem O Po okregu O

R

Rozdziat Strona

1 - WspOhrzedne X-Y ..cc.coeeiiniininininieieteecieeee e 164 e, 13

2 - NanoSZony tekSt.......ccveuerierieiieieee et 1.6.5 e, 14

3 - ROZMIAr ZNAKOW ....evviiiiiiieiiieiee et 1.6.6 i, 21

4 - Sifa UdErZenia ......c.coceeueeieniiniinininieeeeceee e 1.6.7 oo 22
5 - R0dzaj 0ZNaczenia..........c.eeueeueenuieniieieeie e 1.6.8 e, 22
6 - Numer bloKU.......ccooiririniiieiiicnneccce e 1.6.9 o 27
7 - Numer bieZacego Programul............cccceveererreeereeeereenseruensennes 16,10 o 27

Parametry znakowania 8

Proste ® Lustro O Obrécone * O Odbite O

9 -ff—— Centrow. O Pauza O Nr Czcionki: 0

Zwezenie : 1.00 Odstepy : 1.00

/ "Pochylenie : 0.00

: Y X

14 10 13 11
Rozdzial Strona
8 - Kierunek znakowania ............cceceeverrenienieniesceeeeeeeiene | 0 1 S 28
9 - Automatyczne centrowanie tekStu ...........coceevereeeeeenicniennenne. 1612 e 30
JUVIRYZ:Yi v 11F:1 11 (TSR 1613 e 31
11 -NUmer CZCIONKi ......eerveeiieiieieeiesieeee et 1614 o 32
12 -ZWeZenie / TOZSZETZENIE .........eeeevveeeieerieeeiieeieeeeree e eee e 1.6.15 e 32
13 -Odstepy migdzy znakami .........ceceeceeverrereneneneneeeeieneennenne 1.6.16. i 32
14 -Pochylenie tekStu ......c.coerireriririeieienineneeeececeseeee 1.6.17 e 33

© Copyright by TECHNIFOR
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1.6.4. Wspoélrzedne X-Y

% Blok: 1/1
X:303 Y: 20.1 [mm]

TeKkst

Rozmiar: 0.00 [mm] Sita: 2

Liniowe ©® Pod katem O Po okreggu O

Wspdtrzedne X-Y okreslaja potozenie tekstu w obszarze znakowania.
Podawane sa:

- w milimetrach lub calach w zaleznosci od wybranej jednostki miary,
- z doktadnoscia do 0.1 mm (5/100"),

- bezwzglednie w stosunku do poczatku uktadu wspotrzednych.

Wspotrzedne moga by¢ wprowadzane:

- bezposrednio z poziomu klawiatury,

- probkowane za pomoca klawisza F3 (patrz rozdz. 1.11.2),

- dopasowywane za pomoca klawisza F9 (patrz rozdz. 1.11.8).

1.6.4.1  Znakowanie liniowe lub pod kqtem

18 Al

=

Wspétrzedne wskazuja punkt znajdujacy si¢ w lewym dolnym rogu pierwszego znaku.

1L al

X

[

|

[

[
Y——m—--)L'f“ m
N

YV

znakowanie liniowe

1.6.4.2  Znakowanie po okregu

Wspdtrzedne wskazuja srodek okregu bazowego

znakowanie po okregu

X

1
|
|
|
|
|
|
- X

VA

y
znakowanie pod katem

© Copyright by TECHNIFOR
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1.6.5 Nanoszony tekst

Blok: 1/1

X:
Tekst:

Znakowarka TECHNIFOR

Sita: 2

Liniowe ©® Pod katem O Po okreggu O

W polu ,,Tekst” nalezy wprowadzi¢ tres¢, ktora ma by¢ oznakowana.

Tekst ten moze si¢ sktadac z:

» matych i duzych liter,
i/lub
* cyfr,
i/lub
* linii,
i/lub
« znaku graficznego (patrz rozdziaty 1.6.5.4 1 1.10.8),
i/lub

* "parametrow"

Maksymalna ilo§¢ znakéw w pojedynczym bloku wynosi 30.
Mozliwo$¢ rozrozniania matych / wielkich liter oraz cyfr zalezy od wybranej czcionki (patrz rozdziat 1.10.7).

1.6.5.1  Definicja pojecia "parametry”

Program znakujacy wykorzystuje tzw. parametry. Nie sa one doslownie znakowane, lecz odpowiednio przeksztalcane przed
oznakowaniem. Parametry sa zawarte w pojedynczych lub wielokrotnych znakach @.

1.6.5.2  Zastosowanie "parametrow”

Parametry musza by¢ zawarte w pojedynczych lub wielokrotnych znakach ,,@”
w polu wprowadzania tekstu.

W pojedynczym polu tekstowym mozna umiescic kilka parametrow.

Przyktad
X:5.00 Y:10.00 [mm]
Tekst: @ "Lyon," DD "/"MM "/"YY @
Rozmiar: 0.00 [mm] Sita: 2
Liniowe ® Pod katem O Po okrggu O
0 10 20 a0 40

0 } t t t t

Uzyskane oznaczenie:
I;yom, 05702201

© Copyright by TECHNIFOR Strona 14
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1.6.5.3  Lista "parametrow"
Parametr Znaczenie Przyklad znakowania
Przykiady znakowania dla dnia 25.03.1999 godz. 12:28:33
@DD@ numer dnia w miesiacu (01 - 31) 25
@MM@ numer miesiaca (01 - 12) 03
@YYYY@ rok w zapisie czterocyfrowym 1999
@YY@ rok w zapisie dwucyfrowym 99
@Y@ ostatnia cyfra biezacego roku 9
@hh@ godzin (00 - 23) 12
@mm@ minuty (00 - 59) 28
@ss@ sekundy (00 - 59) 35
@WW@ numer tygodnia w roku (01 - 53) 12
@CCC@ numer dnia w roku (001 - 366) 084
@DS@ kod dnia
@MS@ kod miesiaca Instrukcja zastosowania tych
@YS@ kod roku "parametréw" znajduje si¢
@Kx@ liczniki (KO - K7) w rozdziale 1.10.4
@Q@ kod zmiany wg zdefiniowanych przedziatéw czasowych "Zmienne systemowe"
@CB(...)@ pobieranie danych przez RS-232 (opcja) g patrz strona 79
@V@ pozwala zapamietaé tekst i znakowaé go wielokrotnie (opcja) -
@VS(...)@ pozwala zapisac tekst do danej zmiennej tekstowej patrz strona 61
@LOGOx@ znakuje znak graficzny Nr x (sposrdd zainstalowanych w pamieci) patrz strona 16
@CI(...) @ znakuje okrag, elips¢ lub tuk ) patrz strona 16
@RE(...)@ znakuje prostokat ) patrz strona 20
@LI(...) @ znakuje linig¢ prosta ) patrz strona 19
@DELAY(...)@ | wprowadza opdznienie czasowe pomigdzy kolejnymi blokami patrz strona 21
@BRANCH(...)@ | automatyczny wybor programu z pamigci ) patrz strona 92

)
)

***)

Parametry opcjonalne wymagajq oddzielnej aktywacji.
Dostepnosé parametru jest uzalezniona od modelu znakowarki i zainstalowanego wyposazenia dodatkowego.
Parametry graficzne (@CIl@, @RE@, @LI@) sq dostepne wytqcznie dla znakowarek pneumatycznych.

W celu oznakowania tekstow odpowiadajacych poszczegdlnym parametrom istotne jest zachowanie

powyzszej sktadni (z rozréznieniem wielkich i matych liter).

© Copyright by TECHNIFOR
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1.6.5.4  Szczegdlne "parametry”

L Polecenie ,, @LOGOx@”

Parametr ten stuzy do znakowania rysunkow zainstalowanych w pamigci jednostki sterujacej. Sklada si¢ ze stowa LOGO
(duzymi literami), po ktorym nastepuje numer rysunku. Parametr ten wpisuje si¢ w polu "Tekst" (patrz rozdziat 1.10.8).

Wszystkie znakowarki sa standardowo wyposazone w znak ,,CE”. W celu naniesienia tego znaku utwdrz nastepujacy blok
programowy.

Sktadnia: @LOGO99@ powoduje naniesienie znaku ,,CE” o obrysie ciaglym.
% Blok: 1/1
X:5.00 Y:15.00 [mm]
Tekst: @LOGO99@
Rozmiar: 8.00 [mm] Sita: 2
Liniowe © Pod katem O Po okreggu O
Blok programu znakowania
o 10 20 30 40 b
Uzyskane oznaczenie: b C e

11 Polecenie ,, @CI(...)@"

Polecenie to stuzy do kreslenia okregow, elips i tukow. Dostgpne wytacznie w znakowarkach pneumatycznych.

Sktadnia: @CI(x,y,d,c,ad,aa,p)@
X,y - wspolrzedne X, Y $rodka okregu wzgledem poczatku uktadu wspétrzednych
d - $rednica okregu
c - wspodtczynnik splaszczenia (w celu uzyskania elipsy)
ad - kat poczatkowy (poczatek tuku wzgledem kata 0°)
aa - kat koncowy (koniec luku wzgledem kata 0°)
p* - ilo$¢ stopni na segment

separator - przecinek

"ot "ot

* program dzieli okrqg na "n" segmentow (cieciwy) kazdy co "p" stopni:

p n rezultat znakowania
120° 3 segmenty trojkat rownoboczny I>
90° 4 segmenty kwadrat <>
60° 6 segmentow szesciokat D

5° 72 segmenty okrag Q

© Copyright by TECHNIFOR Strona 16
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Przyklad jak uzyskaé okrag:

X: 0.00 Y: 0.00 [mm]
Tekst: @CI(20,20,40,1,0,360,5)@

Rozmiar: 0. myn] Sita: 2
Liniowe / /n P&pktem (¢ Po okrggu O
YYVYY YN

y \

X y d ¢ ad aa p

Poczatek uktadu wspotrzednych
oczatek u u wspohrzedny 0 10 20 0 40

0 X
10
y 20 ad = 0°
aa = 360°
304
d=40
40 c=1
YV
Przyklad jak uzyska¢ poziomg elipse:
X:0.00 Y: 0.00 [mm]
Tekst: @CI1(20,10,10,0.5,0,360,5)@
Rozmiar: 0.0p [ Sita: 2
Liniowe ®© od\kattem O Po okrggu O
x y d ¢ ad aa p
Poczatek uktadu
wspotrzednych
X
y ad = (° W tym przyktadzie wspotczynnik sptaszezenia ,,c” osi Y
J 104 a2 = 360° wzgledem X wynosi 0.5 co oznacza, ze wysoko$¢ elipsy
aa =36 (w osi Y) jest o polowe mniejsza od jej szerokosci (w
osi X).
20
0.5
30 d=40

© Copyright by TECHNIFOR Strona 17
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Przyklad jak uzyska¢ pionowa elipse:

X: 0.00 Y: 0.00 [mm]
]ékm(@CK1020202036OSX@

Rozmiar: 0. Sita: 2
Liniowe Po k tem (¢ Po okrggu O

A

xydcadaap

Poczatek uktadu
wspotrzednych

W tym przykladzie wspétczynnik sptaszczenia ,.c”

osi Y wzglegdem X wynosi 2 co oznacza, Ze

wysokos¢ elipsy (w osi Y) jest dwa razy wigeksza od M
jej szerokosci (w osi X).

Przyklad jak uzyskaé tuk:

Blok: 1/1
-0.00 [mm]

X:0.00
Tekst: @CI(20, 10 ,40,1,90,180,5)

Rozmiar: 0. Sita: 2
Liniowe Po k (¢ Po okrggu O

@><

e}
“Aat—a

xydcadaa

Poczatek uktadu X
wspotrzednych 0 10 20 30 40
0 3 %
10 S f”
J20 ad = 90°
. aa = 180°
30
40
Y v

© Copyright by TECHNIFOR Strona 18
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Kolejny przyklad jak uzyska¢ inny luk:

Blok: 1/1
X:0.00 Y:0.00 [mm]
Tekst: @CI(5,15,30,1,295,340,5)@
Rozmiar: 0.00 f[myn] Sita: 2
Liniowe Pod kafem O Po okrggu O

0 10 20 30 40
(), > X
1 E) ad = 295°
Poczatek uktadu wspotrzednych ¥ X aa = 340°
20
30 d=30
c=1
40
Y ¥

111 Polecenie ,, @LI(...) @~

Polecenie to stuzy do kreslenia odcinkow prostych. Dostgpne wytacznie w znakowarkach pneumatycznych.
Sktadnia: @LI(x1,y1,x2,y2)@

x1,yl - wspotrzedne X, Y poczatku odcinka

x2,y2 - wspotrzedne X, Y konca odcinka

separator - przecinek

W celu oznakowania linii przedstawionej na rysunku ponizej utwdrz nastepujacy blok programowy:

X: 0.00 Y: 0.00 [mm]
Tekst: @L1(10,20,30,30)@

Rozmiar: 0. m Sita: 2
Liniowe Pod katem O Po okrggu O
x1 yl x2 y2
x1 x2
0 10 20 30 40
0t , , > X
1 |
1 |
Poczatek uktadu wspotrzednych 19 ‘, ‘I
y2 : :
20 F ——- |
" \
-2
40
Y ¥
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V. Polecenie ,, @RE(...)@"

Polecenie @RE@ stuzy do kreslenia prostokatow. Dostepne wytacznie w znakowarkach pneumatycznych.
Sktadnia: @RE(x1,y1,x2,y2)@

x1, yl - wspotrzedne X, Y lewego dolnego rogu prostokata

x2,y2 - wspoétrzedne X, Y prawego gornego rogu prostokata

separator - przecinek

W celu oznakowania prostokata przedstawionego ponizej utworz nastgpujacy blok programowy:

X:0.00 Y:0.00 [mm]
Tekst: @RE(10,20,40,30)@
Rozmiar: 0.0¢ [mhm] Sita: 2
Liniowe ©® Pod katem O Po okrggu O
xI yl x2 y2
x1 x2
0 10 20 30 40
Nt ' | \; \
! I
! |
Poczatek uktadu wspotrzednych 10 : |
| |
}..] 20 | - -
y2 30 |-~
YV

© Copyright by TECHNIFOR Strona 20
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V. Polecenie ,, @DELAY(..)@"

Polecenie to pozwala na wprowadzenie opdZnienia pomigdzy kolejnymi blokami programu. Warto§¢ opdznienia jest podawana

w milisekundach.

Sktadnia: @DELAY (op6znienie)@

* Blok: 1/3
X:10.00 Y:20.00 [mm]

Tekst: ABCD

Rozmiar: 3.00 [mm] Sita: 2

Liniowe © Pod katem O Po okrggu O

% Blok: 2/3
X:0.00 Y:0.00 [mm]

Tekst: @DELAY(2000)@

Rozmiar: 3.00 [mm] Sita: 2

Liniowe © Pod katem O Po okreggu O

* Blok: 3/3
X:5.00 Y:30.00 [mm]

Tekst: EFGH

Rozmiar: 3.00 [mm] Sita: 2

Liniowe ®© Pod katem O Po okrggu O

Podczas znakowania pomig¢dzy napisami ,,ABCD” i ,,EFGH” nastapi 2 sekundowe opo6Znienie.

1.6.6 Rozmiar znakow

Blok: 1/1
Y: 0.00

d Sita: 2

Rozmiar: 2.00 [mm

Liniowe ©® Pod katem O Po okreggu O

Rozmiar znakow okresla wysokos$¢ nanoszonych wielkich liter, podany w milimetrach lub calach.

Wartosci musza si¢ zawiera¢ pomigdzy 1 mm (0.039 cala) i 80.0 mm (3.15 cala).
Doktadno$¢ wynosi 0.1 mm (5/100 ").

Zaleca si¢ uaktywnienie funkcji "Kontrola obszaru" w poczatkowym etapie pracy urzadzenia.
Dzigki tej funkcji program bedzie informowal operatora w przypadku, gdy zaprogramowany tekst

nie mie$ci sie w obszarze znakowania urzadzenia.
Mozna pdzniej funkcje ta wytaczy¢ dla przyspieszenia obliczen.

© Copyright by TECHNIFOR
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1.6.7  Sila uderzenia

* Blok: 1/1
X:0.00 Y:0.00 [mm]

Tekst:

Rozmiar: 2.00 [mm]

Liniowe ©® Pod katem O Po okrggu O

Za pomoca tego parametru okreslana jest kombinacja aktywowanych zaworéw pneumatycznych. Wptywa ona na sil¢ uderzenia
potrzebna do uzyskania pozadanego wzoru. Jezeli zmniejsza si¢ kod sity uderzenia, zmniejsza si¢ takze optymalna wysokos¢
rylca nad powierzchnia detalu.

W celu zachowania prawidlowej pracy urzadzenia nalezy przestrzega¢ optymalnych wysokosci rylca nad powierzchnig detalu.
Wraz ze wzrostem wysokosci, takze sila uderzenia powinna wzrosnac.

Kody sily uderzenia moga przyjmowac wartosci od 0 (najmniejsze ci$nienie) do 6 (najwieksze cisnienie).
Domyslnie przyjmuje wartos¢ 2.

Kod Zawér
sity EV1
0 Aktywny
2 Aktywny
4 Aktywny
6 Aktywny

Zakres kodow sily uderzenia zalezy $ci$le od modelu znakowarki:

e znakowarki mikroudarowe z 2 zaworami pneumatycznymi (0, 2)

e znakowarki mikroudarowe z 3 zaworami pneumatycznymi (0, 2, 4, 6)

e znakowarki mikroudarowe z napgdem elektromagnetycznym (1, 2, 3, 4, 5, 6)
e znakowarki ztobiace maja zablokowany kod sity na warto$ci maksymalnej (6)

1.6.8. Rodzaj oznaczenia

Blok: 1/1
X:0.00 Y:0.00 [mm]
Tekst:
Rozmiar: 0.00 [mm] Sita: 2
<[Liniowe © Pod katem O Po okregu 0>

Pole to okresla sposob nanoszenia tekstu.

Dla oznaczen nanoszonych "pod katem" lub "po okregu" potrzebne sa dodatkowe pola z parametrami.

Przefaczanie pomigdzy poszczegdlnymi rodzajami oznaczania nastgpuje
za pomoca klawisza SPACIJI.
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1.6.8.1 __ Znakowanie "LINIOWE"

Znakowanie liniowe shuzy do znakowania linii tekstu rownolegle do osi X.

Y:10.00

X:2.50
Tekst: TECHNIFOR
Rozmiar: 2.00 [mm] Sita: 2

Liniowe ® Pod katem O Po okrggu O
\/

X :|2'5 mm
I L.

M I 2 x
I
1

Y=10mm "(
Y

1.6.8.2  Znakowanie "POD KATEM"

* Blok: 1/1

X:5.00 Y:15.00 [mm]

Tekst: TECHNIFOR

Rozmiar: 2.00 [mm] Sita: 2

Liniowe O Pod katem © Po okrggu O
\/

Znakowanie pod katem stuzy do znakowania linii tekstu utozonej pod dowolnym katem wzgledem osi X.

Po wyborze tego rodzaju znakowania pojawi si¢ dodatkowe pole "Kat", w ktérym nalezy poda¢ warto$¢ katowa wyrazong
w stopniach, pod jaka linia tekstu ma by¢ obrécona wzgledem osi X.

Y:15.00

X:5.00
TECHNIFOR
:2.00 [mm] Sita: 2

Pod katem © Po okrggu O

Wartos¢ kqtowa wyrazona w stopniach (pomiedzy 0 a 360°)

0 10 20 0 10 20
0 1 f X 0 } f X
fa N
= Przypadek szczegélny:
X ) Lo Zeby znakowaé linie tekstu rownolegle
10 i\i}ﬁ&\ _ 10 = do osi Y, nalezy poda¢ w polu "Kat"
1% 25° I wartos¢ 90°.
|_|J 90!.—
|_
v " A

UWAGA: Ten rodzaj znakowania jest dostgpny wylacznie po ustawieniu urzadzenia
w tryb "Administratora" (patrz rozdziat 1.10.1).
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2.6.8.3  Znakowanie "PO OKREGU"

X:0.00 Y:0.00 [mm]

Tekst:

Rozmiar: 0.00 [mm] Sita: 2

Liniowe O Pod katem O Po okregu ©®©
_

Znakowanie po okregu stuzy do znakowania tekstu rozmieszczonego na obwodzie okregu.

Po wyborze tego rodzaju znakowania pojawiaja si¢ dwa dodatkowe pola "Kat" oraz "Promien". Nalezy takze okresli¢
dodatkowy parametr okres$lajacy kierunek znakowania w ekranie dostgpnym za pomoca klawisza F2.

Znakowanie zgodnie z ruchem wskazowek zegara

X:20.00 Y:20.00

OCKWISE
0[mm] Sila:
Pod kate S Po okregu ©®©
F2
Potozenie kqtowe poczqtku Promienr w mm okregu bazowego,
znakowania wyrazone na ktorym ma by¢ rozmieszczony
w stopniach tekst.

ESC

Proste ® Lustro O Obrocone O Odbite O

Centrow. O Pauza O Nr Czcionki: 0
Zwezenie : 1.00 [0) :
Pochylenie : 0.00 Prawoskretny ©

Aktywny © = znakowanie w kierunku
zgodnym z ruchem wskazowek zegara
(prawoskretnie)

v

A: srodek okregu bazowego
R: promien okregu bazowego

UWAGA: Ten rodzaj znakowania jest dostgpny wylacznie po ustawieniu urzadzenia
w tryb "Administratora" (patrz rozdziat 1.10.1).
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Znakowanie przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara

X:20.00 Y:20.00
Tekst: COUNTER-CLOCKWISE

ar: 3.0[mm] Sila:

Pod kate S Po okregu ©®©
F2
Potozenie kqtowe poczqtku Promien w mm okregu bazowego,
znakowania wyrazone na ktorym ma byé¢ rozmieszczony
w stopniach tekst.
ESC
Proste © Lustro O Obrocone O Odbite O
Centrow. O Pauza O Nr Czcionki: 0
Zwezenie : 1.00 [0) :
Pochylenie : 0.00 Prawoskretny O

Nieaktywny O = znakowanie w kierunku
przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara
(lewoskretnie)

v

UWAGA: Ten rodzaj znakowania jest dostgpny wylacznie
po ustawieniu urzadzenia w tryb
"Administratora" (patrz rozdziat 1.10.1).

Oznaczenia uzyskiwane w trybie znakowania '""PO OKREGU"

© Copyright by TECHNIFOR

Znakowanie PRAWOSKRETNE Znakowanie LEWOSKRETNE
2 | | IE ] ) x “ [ -] 11 ] ] ) X
il il .
> 4 o
e E ]
Y v Y v Znaczek ,,X” oznacza punkt
= = = poczatkowy znakowanego wzoru
.- - — > X ] > X (odpowiada wspotrzednym X-Y)
(1] n
x b4
i | e
Y
Y 7 v
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Rozmieszczanie tekstu na okregach o promieniach przekraczajacych 100 mm

W takich przypadkach srodek okregu bazowego jest potozony poza obszarem znakowania.

- Obszar znakowania 100x100 mm

Promien = 120 mm

X:120.00 Y: 100.00 [mm]

Tekst: 123456789

Rozmiar: 3.00 [mm] Sita: 2

Kat: 160 Promien: 120

Liniowe O Pod katem O Po okregu ©®©
ESC

Proste ® Lustro O Obrécone O Odbite O

Centrow. O Pauza O Nr Czcionki: 0

Zwezenie : 1.00 Odstepy : 1.00

Pochylenie : 0.00 Prawoskretny ©

W takim przypadku nalezy si¢ upewnic, ze:
- uaktywniona zostata funkcja "Kontrola obszaru",
- przed znakowaniem uruchomi¢ symulacj¢ znakowania.
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1.6.9 Numer bloku

X:20.00 Y:20.00 [mm
Tekst: CLOCKWISE

Rozmiar: 3.00 [mm] Sita: 2

Kat: 45Promien: 12

Liniowe ©® Pod katem O Po okreggu O

Pierwsza z zaznaczonych liczb (3) oznacza numer biezacego bloku programu.

Druga liczba (5) oznacza aczna ilo$¢ blokéw w danym programie.

1.6.10 Numer biezgcego programu

Blok: 1/1

X:0.00
Tekst:
Rozmiar: 0.00 [mm] Sita: 2

Kat: 45Promien: 12

Liniowe ® Pod katem O Po okrggu O

Y:0.00

Numer biezacego programu jest zawsze wyswietlany w tym miejscu na jeden z trzech sposobdw:

* biezacy program znakowania jest nowoutworzonym programem, ktory nie
zostal jeszcze zapisany w pamieci znakowarki,

112 biezacy program znakowania zostal zapisany w pamigci znakowarki pod
numerem 112,

112* program znakowania o numerze 112 zostal zmodyfikowany i zmiany te nie
zostaly jeszcze zapisane w pamigci znakowarki,

© Copyright by TECHNIFOR
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PARAMETRY ZNAKOWANIA

~ =
=1

=)

ﬂ ESCﬁ
X:0.00 Y:0.00 [mm]
Tekst:
Rozmiar: 0.00 [mm] Sita: 2
Liniowe ©® Pod katem O Po okregu O
Ekran parametrow znakowania ESC
Proste ® Lustro O Obrocone O Odbite O
Centrow. O Pauza O Nr Czcionki: 0
Zwezenie : 1.00 Odstepy : 1.00

Pochylenie : 0.00

Kazdy z powyzszych parametréw moze by¢ ustawiony indywidualnie dla kazdego bloku.

1.6.11 Kierunek znakowania

X:0.00 Y:0.00 [mm]
Tekst:
Rozmiar: 0.00 [mm] Sita: 2
Liniowe ® Pod katem O Po okrggu O
Ekran parametrow znakowania ESC
/ 20/20
< |Proste ©® Lustro O Obrocone O Odbite O

Centrow. O Pauza O Nr Czcionki: 0
Zwezenie : 1.00 Odstepy : 1.00

Pochylenie : 0.00

Uwaga
Wybrany kierunek znakowania odnosi si¢ wylacznie do kazdego bloku indywidualnie.

Dostgpne sa rézne kierunki znakowania umozliwiajace dopasowanie nanoszonego oznaczenia do charakterystyki znakowanego
detalu. Za pomoca klawisza F2 mozna wy$wietli¢ dodatkowy ekran z parametrami znakowania.
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Oznaczenia uzyskiwane w trybie znakowania "LINOWY" oraz "POD KATEM"

Znaczek ,,X” oznacza punkt poczatkowy oznaczenia (odpowiada wspotrzednym X-Y)

Kierunek
znakowania

Rezultat

Znakowanie "LINIOWE"

Znakowanie "POD KATEM" - Kat = 35°

i a n ™ x L] x
¢
Proste | JTECHNIFOR , o
x
% " = X iR - — X
. . "3::(‘ %

Lustro: symetria wzgledem osi Y A0JIAHI3IT o \\F;{}

= x b

=

¥ A

) a_ 1 .o} : *®
Obrdcone: odwzorowanie wzgledem
poczatku uktadu wspétrzednych ™ x
(symetria wzgledem osi X 1Y) HOAINHI AL

Y

ol L 2 X ' 3 - m— X

wﬁ%
Odbicie: symetria wzgledem osi X - - 4
Y £e YECHMIEDE o
.
Y Y

Powyzsze kierunki sa wylacznie dostgpne dla znakowania "LINIOWEGO" i "POD KATEM".
Nie sa dostepne dla znakowania "PO OKREGU"
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1.6.12 Automatyczne centrowanie tekstu

Proste ® Lustro O Obrocone O Odbite O

(Centrow. © D Pauza O Nr Czcionki: 0
W T 1.00 Odstepy : 1.00

Pochylenie : 0.00

Funkcja ta automatycznie centruje tekst wzgledem jego srodka.

Wartos¢ przypisana wspotrzednej X w danym bloku okresla asymptote pionowa wzgledem ktorej dany tekst jest centrowany.
Mozliwe jest centrowanie tekstow o réznych wartosciach X.

Centrowanie jest takze mozliwe przy znakowaniu pod katem i po okrggu. W tym przypadku asymptota jest nachylona pod
katem okreslonym w polu ,,Kat” wzgledem kata 0°.

Automatyczne centrowanie odnosi si¢ wylacznie do tekstow. Nie nalezy uzywac centrowania przy znakowaniu rysunkow ze
wzgledu na zréznicowanie rozmiardw i proporcji w stosunku do znakow.

Automatyczne centrowanie tekstu "LINIOWEGO" , i . b - =y X
.
T
|
I
e |
JECHMIFOR
1 I 1
am 1 | 1
1 £ 1 5 1
Tekst jest wycentrowany
Yv wzgledem asymptoty
X =20 mm
i) a .I'!.I m llL
Automatyczne centrowanie tekstu '""PO OKREGU" g ) 1 ; > X
w kierunku zgodnym z ruchem wskazéwek zegara . : ;
A=A
d B S 1
mn L, I
it 1 n ]
- a0°
(] 1 |—!
s L 5
Fil B ]
¥ | Tekst jest wycentrowany |
Y 1 wzgledem asymptoty 1
obrdconej o kat 90°
Automatyczne centrowanie tekstu '"PO OKREGU" : > X
w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara : 70
- 1 _ 3} __1_
= ' =)
1o [ £
A
|
: ke, : A
1
L TR pan™
Uwaga yv¥ F ' =i
| .
\ Tekst jest wycentrowany .I

Funkcja ta odnosi si¢ wytacznie do kazdego bloku indywidualnie.

wzgledem asymptoty
obrdconej o kat 270°

Zaprogramowany tekst moze wykracza¢ poza obszar znakowania urzadzenia jezeli wspotrzedne
X lub Y sa za duze, lub gdy rozmiar znakéw jest zbyt wysoki. W takich przypadkach nalezy
odpowiednio ograniczy¢ te wartosci.
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Uwaga
W przypadku centrowania tekstow obroconych pod katem, program najpierw wyréwnuje potozenie tekstu w odniesieniu do osi
X, a dopiero pdzniej wycentrowany tekst obraca o zadany kat.

W przypadku obrotu tekstu o 90°, tekst ten bedzie wycentrowany wzgledem wspdtrzednej Y.

Centrowanie wzglgdem
wspotrzednej X, a nastgpnie
obrot tekstu o zadany kat

Obrét o kat 45° Obrét o kat 90°

I | m in il R o L] il fa

=
L

Hl

f~
|
|
| __TECANTOR _ .

L -

1.6.13 Zatrzymanie

Funkcja ta zatrzymuje pracg¢ programu po oznakowaniu danego bloku.

Znakowanie bedzie kontynuowane dopiero po wcisnigciu klawisza SPACII lub zwarciu stykow aktywujacych znakowanie na
ztaczu D25 jednostki sterujacej (np. za pomoca stycznika noznego).

Funkcja ta moze znalezé zastosowanie np. w celu przesuniecia lub obrdocenia czgsci przez operatora przed dalszym
znakowaniem w przypadku, gdy zachodzi potrzeba znakowania na réznych powierzchniach tego samego detalu.

Proste ® Lustro O Obrocone O Odbite O
Centrow. O Nr Czcionki: 0
Zwezenie : 1.00 Otdstepy ™ 1.00

Pochylenie : 0.00

Funkcja ta jest aktywowana indywidualnie dla kazdego bloku.
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1.6.14 Numer czcionki

Proste © Lustro O Obrécone O Odbite O
Centrow. O Pauza O
Zwezenie : 1.00 Odstepy : 1.00

Pochylenie : 0.00

Czcionki dostgpne w pamigci sa 0znaczone numerami (patrz rozdziat 1.10.7).

W polu "Nr czcionki" nalezy poda¢ numer czcionki, ktéora ma by¢ zastosowana do naniesienia tekstu zaprogramowanego
w danym bloku. Program domy$lnie ustawia czcionke Nr 0 (obrys ciagly).

1.6.15 Zwezenie

Obrocone O Odbite O

Lustro O

Proste ®

Pauza O Nr Czcionki: 0
Odstepy : 1.00

(| quZenié :

Funkcja ta umozliwia zwgzanie i rozszerzanie tekstu lub rysunku bez zmieniania jego wysokosci.
Wartos¢ zwezenia stanowi proporcje szerokosci do wysokosci danego obiektu.
Zakres wartosci musi miesci¢ si¢ pomigdzy 0.1 2 9.9 z krokiem co 0.1. Domy$Ina warto$¢ zwezenia wynosi 1.

Przyktad:
Zueionie: 02 TECHNIFOR —————: 3 mm
(50% - potowa szerokosci tekstu) A7 LU - -
Zwezenie: 1,0

i A . Y
(100% - normalna szerokosé tekstu) = TECHN Uk 3 mm
Zwezenie: 2,0
(200% - podwojona szerokosé tekstu) TS T ECHMNIF OFE - 3m

1.6.16 Odstepy

Proste ® Lustro O Obrocone O Odbite O
Centrow. O Pauza—O Nr Czcionki: 0
Zwezenie : 1.00 Odstepy : 1.00

Pochylenie : 0.00

Funkcja ta umozliwia zmiang odstgpow migdzy znakami tekstu bez zmieniania ich wymiarow.
Zakres wartosci musi miesci¢ si¢ pomigdzy 0.1 2 9.9 z krokiem co 0.1. Domyslna warto$¢ zwezenia wynosi 1.

Przyktad:
Odstepy: 0,5 ~LRIChD T T
(50% - potowa szerokosci odstepow miedzy znakami) = T EI H I"P ————— 3 mm
Odstepy: 1,0 — - ' g = = =
(100% - normalna szerokos¢ odstepow miedzy znakami) —= E 5 H ] | F g, I- _____ 3 mm
Odstepy: 2,0 ) e e —— -
(200% - podwojona szerokosé odstepow miedzy znakami) —+> T F ( H M | F [ BE____ 3mm
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1.6.17 Pochylenie

Obrocone O Odbite O

Proste ® Lustro O

Pauza O Nr Czcionki: 0

Centrow. O
ie— Odstepy : 1.00

Z

Pochylenie : 0.00
\/

Funkcja ta umozliwia pochylenie tekstu lub rysunku wzglgdem pionu w zakresie od -180° do +180°.

Wartosci dodatnie powoduja pochylenie obiektu w prawo. Wartosci ujemne powoduja pochylenie obiektu w lewo.

Przyktad:

Pochylenie: 30 T OV ORI

Pochylenie: 0 —p TECHNIFOR ZZZ:C 3 mm

Pochylenie: +30 — /) [ [ H/V//L_ ﬁfz e _3mm

130°,
-30° wr

L

\x‘m\m\\; R FECHNIEDR

1.7 Menu "znakowania"

Zaznacz menu znakowania za pomocg STRZALEK lub klawisza TAB a nastgpnie wcisnij klawisz ENTER

=

ZNAKOWANIE:

| pojedyncze HEEINO
N razy : (¢ [1 ]Jrazy
nieskoncz. O
Symulacja (¢
Praca niezalezna O

Proces znakowania odbywa si¢ wedtug nastgpujacego schematu:
e znakowanie zaprogramowanego wWzoru,
e powrdt rylca do poczatku uktadu wspotrzednych,
e kontrola pozostatej ilosci cykli znakowania,
e powrdt do pierwszego etapu.
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1.7.1  Znakowanie pojedyncze

Funkcja ta umozliwia zwyczajne oznakowanie pojedynczego elementu.

ZNAKOWANIE:

pojedyncze O]

N razy : (0] [1 ]razy
nieskoncz. (0)

Symulacja (0)

Praca niezalezna (0]

ENTER

Potwierdz wyboér klawiszem ENTER, zeby przejs¢ do ekranu znakowania.

ZNAKOWANIE 000 001

<Enter> Uruchomienie znakowania

ENTER
Wecisnij klawisz ENTER, zeby uruchomi¢ znakowanie.

Podczas znakowania wy$wietlany jest nastepujacy ekran:

Znakowanie w toku ...

ZNAKOWANIE 000 001

<Enter> Zatrzymanie znakowania
ENTER

W razie potrzeby wcisnij klawisz ENTER, zeby przerwa¢ proces znakowania.
Znakowanie w toku ...
ZNAKOWANIE 000 001

Zakonczenie znakowania ?  T/N :
<Enter> Zatrzymanie znakowania

Kontynuacja znakowania
Powr6t do poczatku uktadu wspotrzednych wcisnij "N", a nastepnie potwierdz klawiszem ENTER
Powr6t do ekranu menu znakowania

Przerwanie znakowania: wcisnij "T", a nastgpnie potwierdz klawiszem ENTER
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1.7.2  Znakowanie "N'" razy

Funkcja ta umozliwia oznakowanie kolejno serii "N" elementéw.
W celu wyboru tej funkcji nalezy przesuna¢ kursor klawiszem strzalki w dol, a nastgpnie zaznaczy¢ funkcje¢ "N razy"
klawiszem SPACIJI.

ZNAKOWANIE: TEST

ojedyncze : (¢ W tym polu
AYrEm o (oine ) > wpisssadana
: O
(0]

nieskoncz. ilo$¢ oznaczen
Symulacja
Praca niezalezna O

ENTER

Potwierdz wyboér klawiszem ENTER, zeby przejs¢ do ekranu znakowania.

Laczna ilo$¢ oznaczen
do naniesienia

ZNAKOWANIE

[lo$¢ oznaczen juz
naniesionych

<Enter> Uruchomienie znakowania

ENTER

Weisnij klawisz ENTER, zeby uruchomi¢ znakowanie.

Podczas znakowania wy$wietlany jest nast¢pujacy ekran:

Znakowanie w toku ...

ZNAKOWANIE 001 020
<Enter> Zatrzymanie znakowania
Po powrocie rylca do poczatku uktadu wspétrzednych weisnij klawisz ENTER, zeby oznakowac nastepna czgsc.

W razie potrzeby, podczas znakowania wcisnij klawisz ENTER, zeby przerwac proces znakowania.

Znakowanie w toku ... o ,
Laczna ilo$¢ oznaczen

ZNAKOWANIE do naniesienia

Zakonczenie znakowania ?  T/N :
<Enter> Zatrzymanie znakowania

[lo$¢ oznaczen juz
naniesionych

Kontynuacja znakowania
Powrdt do poczatku uktadu wspotrzednych wcisnij "N", a nastgpnie potwierdz klawiszem ENTER
Powrét do ekranu menu znakowania

Przerwanie znakowania: wcisnij "T", a nastgpnie potwierdZ klawiszem ENTER
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1.7.3  Znakowanie nieskonczone

Funkcja ta jest podobna do znakowania "N razy", lecz umozliwia oznakowanie nieskonczonej liczby elementow.

W celu wyboru tej funkcji nalezy przesuna¢ kursor klawiszem strzalki w doét, a nastgpnie zaznaczy¢ funkcje "nieskoncz."

klawiszem SPACIJI.

ZNAKOWANIE:

pojedyncze : (0]

N razy : (0) [1 Jrazy
|_nieskoricz. HNO]

Symulacja O

Praca niezalezna O

ENTER

Potwierdz wyboér klawiszem ENTER, zeby przejs¢ do ekranu znakowania.

ZNAKOWANIE 0

<Enter> Uruchomienie znakowania

ENTER
Weisnij klawisz ENTER, zeby uruchomi¢ znakowanie.

Podczas znakowania wy$wietlany jest nast¢pujacy ekran:

Znakowanie w toku ...

ZNAKOWANIE 0
<Enter> Zatrzymanie znakowania
Po powrocie rylca do poczatku uktadu wspétrzednych weisnij klawisz ENTER, zeby oznakowac nastepna czgsc.

W razie potrzeby, podczas znakowania wcisnij klawisz ENTER, zeby przerwac proces znakowania.

Znakowanie w toku ...

ZNAKOWANIE
Zakonczenie znakowania ?  T/N :
<Enter> Zatrzymanie znakowania

Ilos¢
oznakowanych
czesci

Kontynuacja znakowania
Powrdt do poczatku uktadu wspotrzednych wcisnij "N", a nastgpnie potwierdz klawiszem ENTER
Powrét do ekranu menu znakowania

Przerwanie znakowania: wcisnij "T", a nastgpnie potwierdZ klawiszem ENTER
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1.7.4  Symulacja znakowania

Funkcja ta stuzy do przeprowadzania symulacji znakowania. Symulacja polega na wyznaczeniu obszaréw, w ktérych zawarte
zostanie oznaczenie (rylec przemieszcza si¢ tylko od lewego dolnego do prawego dolnego rogu obszaru wyznaczonego przez
kazdy blok).

Podczas symulacji rylec porusza si¢ ponad powierzchnig materialu bez uderzania.

Zeby wybra¢ ta funkcje nalezy przesuna¢ kursor klawiszem strzatki w dol, a nastepnie zaznaczy¢ funkcje "Symulacja"
klawiszem SPACIJI.

ZNAKOWANIE:

pojedyncze : (0]
N razy : (0) [1 Jrazy
nieskoncz. : (0]
©
Praca niezalezna (0]

ENTER

Potwierdz wyboér klawiszem ENTER, zeby przejs¢ do ekranu znakowania.

SYMULACJA

<Enter> Uruchomienie znakowania

ENTER

Weisnij klawisz ENTER, zeby uruchomi¢ symulacj¢ znakowania.
Wykonuj polecenia pojawiajace si¢ na kolejnych ekranach.
Podczas symulacji znakowania wyswietlane sa nastgpujace ekrany:

Znakowanie w toku ...

SYMULACJA
Potozenie poczatku bloku 1
Zatrzymane... <Spacja> wznawia
<Enter> Zatrzymanie znakowania

- Rylec przemieszcza si¢ najpierw do lewego dolnego rogu pierwszego znaku tekstu w pierwszym bloku programu.
- Wcis$nij klawisz SPACIJI, zeby kontynuowa¢ symulacjg.

Znakowanie w toku ...

SYMULACJA
Potozenie konca bloku 1
Zatrzymane... <Spacja> wznawia
<Enter> Zatrzymanie znakowania

- Rylec przemieszcza si¢ nastgpnie do prawego dolnego rogu ostatniego znaku tekstu w pierwszym bloku programu.
- Wcis$nij klawisz SPACIJI, zeby kontynuowa¢ symulacjg.
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poczatek symulacji

] 5 10 15 20 25 0 5 10 15 20
1] 1 f 1 f f - 1] t f t t Baul
N \
poczatek =20
symulacji 5 N N 5 1\ Qé’% . ’%ﬁ
-~
— \ # Va \
10 \EBQ —P—E 10 Q’/
t%. koniec symulacji
15 15
| koniec 1
symulacji

Procedura ta jest powtarzana kolejno dla kazdego bloku programu znakowania.
Po zakonczeniu symulacji ostatniego bloku programu rylec powraca do poczatku uktadu wspotrzednych.
Wyswietlone zostaje gtéwne menu znakowania.

W celu przeprowadzenia symulacji tylko pojedynczego bloku zamiast calosci programu, nalezy
przejs¢ do danego bloku programu i wcisna¢ klawisz F4. Metoda ta pozwala na szybkie
korygowanie parametrow danego bloku bez wielokrotnego przeprowadzania symulacji calego
programu.

1.7.5  Praca niezalezna

Funkcja ta dziata identycznie jak znakowanie nieskoriczone i jest wykorzystywana najczesciej w stanowiskach automatycznych,
gdzie proces znakowania jest nadzorowany przez PLC poprzez zlacza D25 i RS-232. Zasadnicza réznica jest to, ze
w przypadku wylaczenia zasilania lub zresetowania sterownika (styki RESET na ztaczu D25, awaria zasilania, itp.) znakowarka
po ponownym uruchomieniu powraca do wczesniejszego stanu i jest gotowa do znakowania bez potrzeby podiaczania
klawiatury i ponownego uruchamiania programu. Wszystkie parametry aktywnego w pamigci programu zostaja przywrocone
i znakowanie moze by¢ kontynuowane.

W celu wyboru tej funkcji nalezy przesunaé kursor klawiszem strzatki w dot, a nastepnie zaznaczy¢ funkcje "Praca niezalezna"
klawiszem SPACIJI.

ZNAKOWANIE:

pojedyncze : (¢

N razy : (¢ [1 Jrazy
nieskoncz. : (¢

Symulacja (¢

Praca niezalezna ®©

ENTER@
Potwierdz wyboér klawiszem ENTER, zeby przejs¢ do ekranu znakowania.

ZNAKOWANIE 0

<Enter> Uruchomienie znakowania

ENTER
Wecisnij klawisz ENTER, zeby uruchomi¢ znakowanie.

Podczas znakowania wyswietlany jest nastepujacy ekran:

Znakowanie w toku ...

ZNAKOWANIE 0

<Enter> Zatrzymanie znakowania
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W przypadku pracy niezaleznej mozliwe jest odlaczenie klawiatury i uruchamianie znakowania

poprzez styki ,,START” na zlaczu D25 jednostki sterujacej.
Jezeli sterownik zostanie zresetowany (sygnal ,,RESET”, awaria zasilania, itp.), znakowanie

zostanie przerwane i rozpoczete od poczatku po otrzymaniu kolejnego sygnatu ,,START”.

Po powrocie rylca do poczatku uktadu wspétrzednych weisnij klawisz ENTER, zeby oznakowac nastepna czgs¢.

W razie potrzeby, podczas znakowania wcisnij klawisz ENTER, zeby przerwac proces znakowania.

Znakowanie w toku ...

Ilos¢
oznakowanych
czesci

ZNAKOWANIE
Zakonczenie znakowania ?  T/N :
<Enter> Zatrzymanie znakowania

Przerwanie znakowania: wcisnij "T", a nast¢pnie potwierdZ klawiszem ENTER

1.8 Menu "zarzadzania plikami"

Za pomoca tego menu mozna uzyskac dostep do istniejacych w pamigci znakowarki programow w celu:
e wczytania i oznakowania wybranego programu,
e wczytania i modyfikacji wybranego programu,
e usunigcia wybranego programu.

Zaznacz menu zarzadzania plikami za pomoca STRZALEK lub klawisza TAB a nastgpnie wcisnij klawisz ENTER

U

Wczytanie programu Usunigcie programu

1

Zaznacz jedna w powyzszych funkcji za pomoca STRZALEK lub klawisza TAB, a nastgpnie wcisnij klawisz ENTER.

© Copyright by TECHNIFOR Strona 39



INSTRUKCJA OBStUGI PROGRAMU TO01

Na ekranie wy$wietlona zostanie lista programéw dostgpnych w pamigci znakowarki.

-Otworz plik znakowania- 99.0% wolne

Wartos¢ ta wskazuje procentowo ilo§¢ pozostatej wolnej
pamigci w stosunku do warto$ci poczatkowej.

Programy sa uporzadkowane w kolejnosci od najnizszego do najwyzszego numeru programu. W przypadku zapisania
W pamigci wigcej niz pigciu programow po prawej stronie pojawia si¢ pasek przewijania wskazujacy mozliwos¢ przewijania

listy klawiszami strzatek (GORA / DOL).

Za pomoca STRZALEK zaznacz odpowiedni program, ktory chcesz otworzy¢ lub usunac, a nastgpnie wcisnij klawisz ENTER
dla potwierdzenia wyboru.

1.8.1  Otwieranie programu do oznakowania

Zaznacz odpowiedni program za pomoca STRZALEK, a nastepnie wcisnij klawisz ENTER dla potwierdzenia wyboru.

plik znakowania- 99.0% wolne
002 TEST2
010 TEST3
050 TEST4
250 TESTS5

Po otwarciu programu, wcisnij klawisz ENTER zeby powrdci¢ do glownego menu.

Przeprowadz proces znakowania zgodnie z instrukcjami zawartymi w rozdziale "Znakowanie" (patrz strona 33).

1.8.2  Otwieranie programu w celu modyfikacji i zapisania zmian

Zaznacz odpowiedni program za pomoca STRZALEK, a nastepnie wcisnij klawisz ENTER dla potwierdzenia wyboru.

plik znakowania- 99.0% wolne
001 TEST
010 TEST3
050 TEST4
250 TESTS

Po otwarciu programu mozna nanie$¢ zmiany.
Obok numeru danego programu wyswietlana bedzie gwiazdka: *
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Przypadek pierwszy

Weiskasz klawisz ESCAPE zeby wyjs$¢ z ekranu programowania. Wyswietlany jest nastgpujacy komunikat:

Zapisa¢ zmiany ?
Potwierdzenie Esc /t/ n:

ESCAPE : Powro6t do programowania bez zapisywania wprowadzonych zmian
N :  Wyjscie do gléwnego menu bez zapisywania wprowadzonych zmian
T . Zapisanie wprowadzonych zmian. Wy$wietlony zostanie ekran:
010*

Numer programu

—Pp
(3 cyfty)
Podaj numer pliku [0 999] :

Komentarz o pliku

Komentarz / opis programu
( maks. 32 znaki)

Podaj nowy numer programu - zastapi on dotychczasowy numer programu.
Podaj komentarz o programie (opcjonalne), na przyktad opis znakowanej czgsci lub sposobu znakowania.

Jezeli podany zostanie numer programu, ktory juz istnieje w pamigci znakowarki, wyswietlony zostanie nastgpujacy ekran
z komunikatem:

010  Plik ten juz istnieje !

Zastapi¢ plik ? (t/n) :
T : Zastapienie istniejacego programu biezacym programem.
N :  Wyjscie do gldownego menu bez zapisywania wprowadzonych zmian.

W przypadku odpowiedzi "T" w celu zastapienia lub zmiany numeru pliku wy$wietlony zostanie ekran:

010 194 Bajty

Podaj numer pliku [0 999] : 010
Komentarz o pliku
TEST ZNAKOWANIA

Plik zostat zapisany Koniec :[Esc]

Wecisnij ESCAPE, zeby powroci¢ do menu gtéwnego.

Przypadek drugi
Woeiskasz klawisz F11 zeby zapisa¢ wprowadzone zmiany.
Wykonaj nastgpujace czynnosci:

- Podaj nowy numer programu, ktéry zastapi dotychczasowy numer programu. Potwierdz klawiszem ENTER.
- Podaj komentarz o programie.

010*

Podaj numer pliku [0 999] : 020
Komentarz o pliku

TEST ZNAKOWANIA
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Jezeli podany zostanie numer programu, ktory juz istnieje w pamigci znakowarki, wyswietlony zostanie nastgpujacy ekran
z komunikatem:

020  Plik ten juz istnieje !

Zastapi¢ plik ? (t/n) :
T : Zastapienie istniejacego programu biezacym programem.
N :  Wyjscie do gldownego menu bez zapisywania wprowadzonych zmian.

W przypadku odpowiedzi "T" w celu zastapienia lub zmiany numeru pliku wy$wietlony zostanie ekran:

020 194 Bajty

Podaj numer pliku [0 999] : 020
Komentarz o pliku

TEST ZNAKOWANIA

Plik zostat zapisany Koniec :[Esc]

Wecisnij ESCAPE, zeby powrdci¢ do menu gtéwnego

1.8.3  Usuwanie programéw

Zaznacz odpowiedni program za pomoca STRZALEK, a nastgpnie wcisnij klawisz
ENTER dla potwierdzenia wyboru.

-Usun plik znakowania- 99.0% wolne
001 TEST
002 TEST2
010 TEST3
050 TEST4
250 TESTS

ENTER
Wecisnij klawisz ENTER - wy$wietlony zostanie komunikat
z prosba potwierdzenia zamiaru usunigcia programu:

USUWAM PLIK ZNAKOWANIA 001

Potwierdzenie Esc /t/n:

ESCAPE :  Wyjscie do gldéwnego menu bez usuwania programu.
T . Usunigcie programu i wyjscie do gldéwnego menu.
N :  Wyjscie do glownego menu bez usuwania programu.
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1.9 Menu "lacznosci z komputerem PC'" (opcja)

Funkcja ta jest opcjonalna i dostepna wylacznie wtedy, gdy program znakujacy T101W, PW02 lub PWO03 jest
zainstalowany na komputerze PC w Srodowisku Windows".

Za pomoca tego menu mozliwe jest przesytanie informacji:
e 7z komputera PC do pamigci jednostki sterujacej,
ez pamigci jednostki sterujacej do komputera PC.

Zaznacz menu facznosci z komputerem PC za pomoca STRZALEK lub klawisza TAB, a nastgpnie wcisnij klawisz ENTER.

*POLACZENIE Z KOMPUTEREM PC*

\ Wskaznik transmisji danych (w kierunkach Komputer PC / Znakowarka oraz Znakowarka / Komputer PC).
Wskaznik miga podczas przesytania danych.

Wiecej informacji na temat zastosowania i obstugi tej funkcji znajduje si¢ w instrukcji programowania dostarczanej
z oprogramowaniem T101W, PW02 i PW03 pod Windows®.

© Copyright by TECHNIFOR Strona 43



INSTRUKCJA OBStUGI PROGRAMU TO01

1.10 Menu "konfiguracji"

Za pomoca tego menu mozna uzyska¢ dostgp do poszczegdlnych parametrow znakowarki.

Zaznacz menu konfiguracji za pomoca STRZALEK lub klawisza TAB a nastgpnie wcisnij klawisz ENTER.

~ ﬂ
=1
—
Menu konfiguracji sktada si¢ z dwdch kolejnych ekranow. ﬂ

Za pomoca klawiszy STRZALEK mozna przemieszcza¢ kursor w gére i w dét pomigdzy ekranami.

-KONFIGURACIJA -

Opoznienia ruchu igly

Parametry Pliku

Zmienne Systemowe ESC
Ustawienia Daty/Czasu ¥

-KONFIGURACIJA-

Lista dostepnych czcionek

Lista dostepnych rysunkow |::>_
Konfiguracja licznika zuzycia igly ESC
Charakterystyka Urzadzenia

Zaznacz odpowiedni parametr za pomoca STRZALEK, a nastgpnie wcisnij klawisz ENTER dla potwierdzenia wyboru.

1.10.1 Poziom dost¢pu

Zaznacz za pomoca STRZALEK "poziom dostgpu", a nastgpnie wcisnij klawisz ENTER dla potwierdzenia wyboru.

-KONFIGURACIJA -

Opoznienia ruchu igly
Parametry Pliku
Zmienne Systemowe
Ustawienia Daty/Czasu

ENTER@ ﬁ
ESC

Poziom dostgpu: Operator @)

Administrator

Konfiguracja hasta

Zaznacz odpowiedni poziom dostgpu za pomoca STRZALEK, a nastgpnie wcisnij klawisz ENTER dla potwierdzenia wyboru.
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Istnieja dwa poziomy dostgpu:
e OPERATOR - oznaczany litera L ("Low" - niski) - dostep ograniczony tylko do nielicznych funkcji programu.
e ADMINISTRATOR - oznaczany litera H ("High" - wysoki) - petny dostgp do wszystkich funkcji programu.

Przetaczanie poziomu dostgpu jest zabezpieczone hastem. Domyslnie ustawione jest hasto ,,12345”.

Nastgpujace czynnosci moga by¢ wykonane z poziomu operatora:

=  Wybdr i uaktywnienie jednego z zapisanych » Modyfikacja tresci pola tekstowego oraz
W pamigci programow rozmiaru znakdéw i wspotrzednych potozenia

» Uruchomienie znakowania za pomoca menu (wymaga uaktywnienia odpowiednich opcji
znakowania lub klawisza F10 w menu ,,Konfiguracja hasta”)

= Uaktywnienie komunikacji z komputerem PC

Operator nie moze:

»  Modyfikowa¢ ustawieft w menu konfiguracji *  Modyfikowac aktywnego programu z wyjatkiem
= Zmienia¢ wartosci i ustawien zmiennych elementow wymienionych powyzej (wymaga

systemowych (liczniki, kody, itd.) uaktywnienia odpowiednich opcji w menu
= Usuwac programow zapisanych w pamigci ,,Konfiguracja hasta”)

1.10.1.1 Modyfikacja zakresu uprawnien operatora

Domyslnie operator posiada dostgp do mozliwosci modyfikacji treSci pola tekstowego kazdego bloku, a takze jego
wspotrzednych potozenia i ustawionego rozmiaru znakow.

W menu ,,Konfiguracja hasta” istnieje mozliwo$¢ ograniczenia standardowego zakresu uprawnien operatora.

-KONFIGURACIJA-

Poziom dostepu
Opoznienia ruchu igly
Parametry Pliku
Zmienne Systemowe
Ustawienia Daty/Czasu

ESC

Poziom dostgpu: Operator L)

Poziom dost¢pu: Administrator  (H)

25 BLK O] Txt O] Prm
Ustaw nowe hasto [...... ]
Potwierdz nowe hasto [...... ]

Dostep do menu konfiguracji hasla jest mozliwy wylacznie z poziomu Administratora !
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Dostepne parametry ograniczajace zakres uprawnien operatora:

25 BLK - Ilo$¢ poczatkowych blokow w programie, ktére moze modyfikowaé operator. Parametr ten odnosi si¢ do

wszystkich programéw zapisanych w pamigci znakowarki.

Domyslna warto$¢: 25 (maksymalna ilo$¢ blokéw w programie)

Przyklad:
3 BLK - operator moze modyfikowac tylko pierwsze trzy bloki kazdego programu

© Txt - Jezeli aktywny: operator posiada mozliwo$¢ modyfikacji tresci pola tekstowego w blokach okreslonych
parametrem BLK powyzej.

®© Prm - Jezeli aktywny: operator posiada mozliwos¢ modyfikacji wspotrzednych oraz rozmiaru znakow w blokach

okreslonych parametrem BLK powyzej.

1.10.1.2 Zmiana hasta

Przetfaczanie poziomu dostgpu z operatora na administratora jest zabezpieczone hastem.

Fabrycznie ustawione hasto: ,,1 2345".

W menu ,,Konfiguracja hasta” istnieje mozliwo$¢ zmiany hasta przy aktywnym poziomie Administratora:

-KONFIGURACIJA-

Poziom dostepu
Opodznienia ruchu igly
Parametry Pliku
Zmienne Systemowe
Ustawienia Daty/Czasu

ESC

Poziom dostgpu: Operator L)

Poziom dost¢pu: Administrator  (H)

25 BLK O] Txt O] Prm
Ustaw nowe hasto [...... ]
Potwierdz nowe hasto [...... ]

W przypadku zmiany hasta koniecznie zapisz nowe haslo w tatwo dostgpnym miejscu!

W przypadku zagubienia hasta prosimy o kontakt z Pafistwa Dystrybutorem.
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Zeby zmieni¢ hasto:
- upewnij si¢, ze aktywny jest poziom Administratora,
- wejdz do menu konfiguracji hasta,
- wpolu ,,Ustaw nowe hasto” wpisz nowe haslo sktadajace si¢ z 5 znakéw i potwierdz klawiszem ENTER,
- wpolu,,PotwierdZ nowe hasto” wpisz ponownie nowe hasto i potwierdz klawiszem ENTER.

Po poprawnym wprowadzeniu nowego hasta na ekranie pojawi si¢ komunikat:
»Nowe hasto zapisane [ESC]”

25 BLK O] Txt ® Prm
Ustaw nowe haslo [*%%* %]
Potwierdz nowe hasto [*% %% %]

ENTER@ ﬁ
ESC

Nowe hasto zapisane [ESC]
25 BLK O] Txt O] Prm
Ustaw nowe hasto [¥****]
Potwierdz nowe hasto [¥****]

1.10.2 Opédznienia ruchu igly

Zaznacz za pomoca STRZALEK "Opéznienia ruchu igly", a nastgpnie wcisnij klawisz ENTER dla potwierdzenia wyboru.

-KONFIGURACIJA-

Poziom dostepu H

Opéznienia ruchu igt
Parametry Pliku
Zmienne Systemowe
Ustawienia Daty/Czasu

ENTER@ ﬁ
ESC

Rylec pneumatyczny

Unoszenie: [20 ] ms
Opadanie: [20 ] ms
Predko$é znakowania: [ 33 ] mm/s
Predko$¢ ruchu: [ 110 ] mm/s

Menu to umozliwia dostosowanie do wlasnych potrzeb domyslnych parametréw wptywajacych na predkos$¢ znakowania.

Parametry te moga by¢ zmieniane wylacznie przez osoby posiadajace duze doswiadczenie
w zakresie obstugi i programowania urzadzen znakujacych.

Zmiana tych parametréw przez niepowolane osoby moze doprowadzi¢ do znacznego
obnizenia jako$ci znakowania !
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1.

10.2.1 OpoZnienia

Pierwsze dwa parametry okreslaja wielko$¢ opoznienia niezbednego do opuszczenia lub uniesienia igly przed dalszym
przemieszczeniem rylca. W czasie opadania i unoszenia igly rylec nie jest przemieszczany.

Parametr ,,Unoszenie” okres$la czas opdznienia w milisekundach niezbg¢dny do uniesienia igly po zakonczeniu znakowania
danej krzywej i przed rozpoczgciem przemieszczania rylca do poczatku nastgpnej.

Parametr ,,Opadanie” okresla czas opoznienia w milisekundach niezbedny do opuszczenia igly po ustawieniu rylca
w poczatku danej krzywej i wlaczeniu powietrza (elektromagnesu) przed rozpoczgciem znakowania.

4 2 4 6 8
|
|
|

czas

Cykl pracy rylca:

1.

1) Pozycjonowanie - rylec przemieszczany jest do poczatku danej krzywej (igta nie drga)

2) Zatrzymanie przesuwu rylca i wlaczenie powietrza (elektromagnesu)

3) Opadanie igly - rylec nie przemieszcza si¢ w oczekiwaniu na pierwsze uderzenie igly

4) Pierwsze uderzenie igly i rozpoczgcie przesuwu rylca

5) Znakowanie - rylec jest przemieszczany podczas gdy igta drgajac znakuje materiat

6) Zatrzymanie przesuwu rylca i wylaczenie powietrza (elektromagnesu)

7)  Unoszenie igly - rylec nie przemieszcza si¢ w oczekiwaniu na wycofanie igly

8) Wycofanie igly i rozpoczecie pozycjonowania

9) Pozycjonowanie - Rylec przemieszczany jest do poczatku nastgpnej krzywej (igta nie drga)

10.2.2  Predkosci

Ostatnie dwa parametry okreslaja domyslna predkos¢ przemieszczania rylca.

Parametr ,,Predkos¢ znakowania” okresla predkos¢ przemieszczania rylca podczas znakowania, czyli gdy igla drga.

Parametr ,,Predkos¢ ruchu” okresla predkos¢ przemieszczania rylca podczas pozycjonowania, czyli gdy igla nie drga.

Zmiana predkosci domys$Inych powoduje zmiang ustawien automatycznego doboru predkosci znakowania i pozycjonowania.

Ustawienie preferencji znakowania pod wzgledem
Predkosé jakosci znakowania optymalne predkosci znakowania
e znakowania - 20 % wartosci domyslnej warto$¢ domysina + 20 % wartosci domys$Inej
e pozycjonowania - 40 % wartosci domyslnej warto$¢ domyslna + 40 % wartosci domy$Inej

Zmiana ustawien predkosci domysinych ma wplyw na wszystkie programy zapisane
w pamigci znakowarki.
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1.10.3 Parametry Pliku

Funkcje¢ ta mozna uaktywni¢ wytacznie w trybie "Administratora".

Zaznacz za pomoca STRZALEK "Parametry Pliku", a nast¢pnie wcisnij klawisz ENTER dla potwierdzenia wyboru.

| -KONFIGURACIJA- |

Poziom dostgpu H
Opo6znienia ruchu igly

Parametry Pliku

Zmienne Systemowe

Ustawienia Daty/Czasu

ESC

Parametry Pliku

Jednostki ®© mm (0] cale
Kontrola obszaru O

Podstawa matych liter o

Przemieszczanie kursora pomig¢dzy poszczegolnymi parametrami odbywa si¢ za pomoca klawiszy STRZALEK.
Aktywacja / deaktywacja poszczegdlnych parametréw odbywa si¢ za pomoca klawisza SPACII.

Weisnij klawisz ENTER dla potwierdzenia wyboru.

Przedstawione tu parametry odnosza si¢ do wszystkich programéw znakowania.
Zmiana jednostek miary z milimetréw na cale spowoduje automatyczna konwersj¢ wspotrzednych
i wymiarow we wszystkich programach.

1.10.3.1 Jednostki

‘ Parametry Pliku
<{Jednostki © mm 0O cae__—>
Kontrola obszaru O
Podstawa matych liter (¢

W programach znakowania mozna korzysta¢ z dwoch jednostek miary - milimetrow i cali.

Wszystkie wartosci bedace miara dlugosci takie, jak wspdtrzedne polozenia, rozmiar znakéw, $rednice okregow, itp. beda po
zmianie wyrazone w wybranych tutaj jednostkach.

Zmiana jednostek miary spowoduje automatyczne przeliczenie wartosci wspotrzednych i wymiaréw we wszystkich programach
zawartych w pamigci sterowania.
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1.10.3.2 _Kontrola obszaru

Parametry Pliku
Jednostki O]

mm
/
¢ Kontrola obszaru E
Podstawa mafych liter (¢

O cale

Funkcja ta jest domyslnie aktywna.

e W przypadku, gdy zaprogramowany wzoér wykroczy poza obszar znakowania urzadzenia, wyswietlony zostanie
komunikat o btedzie.

e Czas potrzebny na obliczenia wydtuza sig, a co za tym idzie takze czas calego cyklu znakowania.
Zaleca si¢ dokonanie wszelkich zmian w programie znakowania przed wytaczeniem funkcji kontroli obszaru.

Kiedy funkcja kontroli obszaru zostanie wylaczona:
e Rylec moze si¢ zatrzymac¢ na ograniczniku w przypadku, gdy zaprogramowany tekst jest zbyt dlugi lub gdy
wspotrzedne zostaly blednie zaprogramowane.
e Czas potrzebny na obliczenia, a takze czas catego cyklu znakowania, jest znacznie krotszy.

Zaleca si¢ tworzenie programdow znakowania z aktywna funkcja "kontroli obszaru" i w razie
potrzeby wylaczenie tej funkcji po zakonczeniu wszelkich modyfikacji programu.

Ponizej zostaty przedstawione przyklady tekstow wykraczajacych poza obszar znakowania.

Przyklad: przekroczenie obszaru znakowania w osi X:

Program znakowania

X:70.00 Y:20.00 [mm]
Tekst: PRO-PEN P3000
Rozmiar: 8.00 [mm] Sita: 2
Liniowe ©® Pod katem O Po okrggu O
Przesuwy znakowarki: Wspétrzedne punktu poczatkowego oznaczenia: Rozmiar znakéw = 8§ mm
X =100 mm X =70 mm Dlugos¢ tekstu = 42.40 mm
Y =100 mm Y =20 mm
1
v - X
I I
i I I
[ |
Wl - - - __________ +FRO-PEN P3000
I
I
\'A 4 I
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Zostanie w tym przypadku wyswietlony komunikat o btedzie:

Tekst poza obszarem ... blok 1
Przekroczono 0§ X

Nacis$nij dowolny klawisz ...

Nacisnij dowolny klawisz zeby powrdci¢ do menu glownego.

W tym przyktadzie nalezy tak zmodyfikowa¢ warto$¢ wspotrzednej X, zeby tekst zmiescit si¢ w obszarze znakowania. Mozna
takze zmniejszy¢ rozmiar znakow, skrocic tekst lub wyregulowac wspotczynniki zwezenia tekstu i odstepow migdzy znakami.

Przyklad: przekroczenie obszaru znakowania w osi Y:

Program znakowania

Blok: 1/1

X: 35.00 Y:25.00 [mm]
Tekst: PRO-PEN P3000
Rozmiar: 8.00 [mm] Sita: 2
Kat: 90Promien: 25
Liniowe O Pod katem O Po okregu ©
Przesuwy znakowarki: Wspdtrzedne srodka okregu bazowego: Rozmiar znakéw = 8 mm

X =100 mm X =35mm Dhugos$¢ tekstu = 61.17 mm

Y =100 mm Y =25 mm

10 20 40 50
-—|—@-€|O—N-|75 : > X
-

1S %
204 ¥

= -
30 + -

Y Vv

Zostanie w tym przypadku wyswietlony komunikat o btedzie:

Tekst poza obszarem ... blok 1
Przekroczono 0§ Y

Nacis$nij dowolny klawisz ...

Nacisnij dowolny klawisz zeby powrdci¢ do menu glownego.

W tym przyktadzie nalezy zwigkszy¢ warto$¢ wspotrzednej Y, zeby tekst zmiescit si¢ w obszarze znakowania. Mozna takze
zmniejszy¢ rozmiar znakow, skroci¢ tekst, zmniejszy¢ srednicg okrggu bazowego lub wyregulowa¢ wspoétczynniki zwezenia
tekstu i odstepéw migdzy znakami.
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1.10.3.3 Podstawa matych liter

Parametry Pliku
Jednostki O]

O cale

Kontrola obszaru

mm
O
< Podstawa matych liter 0>

Przy wlaczonej funkcji ,,Podstawa matych liter” wspotrzedne potozenia tekstu sa zaczepione w lewym dolnym rogu
malej litery ,,p”. Przy wylaczonej, wspotrzedne potozenia tekstu sa zaczepione w lewym dolnym rogu duzej litery ,,P”.

Y Y
A A

Réznice w znakowaniu Elp ......... -0 P . p .

duzych i matych liter at -

» >
> >

Podstawa matych liter aktywna Podstawa matych liter wylaczona

Potozenie oznaczenia w zaleznosci od aktywnej funkcji podstawy matych lub duzych liter.

Jezeli funkcja podstawy matych liter jest aktywna, a tekst zawiera wylacznie duze litery, oznaczenie
bedzie przesunigte w osi Y o warto$¢ stanowiaca odleglos¢ pomigdzy podstawa matych liter
a duzych liter.

1.10.4 Zmienne systemowe

Zaznacz za pomoca STRZALEK "Zmienne systemowe", a nastgpnie wcisnij klawisz ENTER dla potwierdzenia wyboru.

-KONFIGURACIJA-
Poziom dostgpu H
Opoznienia ruchu igly
Parametry Pliku

Zmienne Systemowe
Ustawienia Daty/Czasu

ESC

Zmienne Systemowe

uracja Licznikow

Konfiguracja Kodow Zmian
Konfiguracja Kodow Dni / Miesigcy / Lat
Konfiguracja Zmiennych Tekstowych

Zmienne systemowe sa wspélne dla wszystkich programéw znakowania.
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Tres$¢ nanoszonego oznaczenia mozna zautomatyzowac za pomoca nastgpujacych zmiennych:

- Liczniki : liczniki sa wykorzystywane do zwigkszania / zmniejszania znakowanych wartosci, np. do
automatycznego znakowania numerdw seryjnych czgsci.

- Kody zmian : kody zmian okre$laja zmienne tekstowe, ktdre maja by¢ znakowane na poszczegolnych
zmianach zdefiniowanych przedziatami czasowymi.

- Kody Dni / Miesigcy / Lat  : umozliwiaja okreslenie indywidualnych kodéw opisujacych dni / miesiace / lata.

- Zmienne tekstowe . tekst, ktory moze by¢ wywolywany w roéznych programach bez potrzeby kazdorazowego
wpisywania, np. nazwa lub numer telefonu firmy.

1.10.4.1 Konfiguracja Licznikow

Liczniki sa wykorzystywane do zwigkszania / zmniejszania znakowanych warto$ci. Numeracja moze przyjmowac wartosci
zarowno cyfrowe jak i alfanumeryczne. W kazdym programie mozna wykorzysta¢ osiem niezaleznych licznikow. Kazdy licznik
moze przyjmowaé wartosci maksymalnie o$smiocyfrowe.

Liczniki mozna okresli¢ '"parametrami' od K0 do K7.

Ustawienia wykorzystywanych w programie licznikéw mozna zmieni¢ w punkcie "Konfiguracja Licznikow" dostgpnym
z poziomu menu "Zmienne Systemowe".

Zaznacz za pomoca STRZALEK "Konfiguracja Licznikéw", a nastgpnie wcisnij klawisz ENTER dla potwierdzenia wyboru.

Zmienne Systemowe

uracja Licznikow

Konfiguracja Kodow Zmian
Konfiguracja Kodow Dni / Miesigcy / Lat
Konfiguracja Zmiennych Tekstowych

Wprowadzanie danych odbywa si¢ wedtug nastgpujacego schematu:
- Przejscie do danego pola klawiszami STRZALEK.

- Potwierdzenie edycji klawiszem ENTER.

- Wprowadzenie danych.

- Potwierdzenie wprowadzonych danych klawiszem ENTER.

Opis zastosowanych symboli:

H - warto$¢ poczatkowa licznika
‘—l - warto$¢ koncowa licznika
—I—/ e - przyrost wartosci licznika
— - rozmiar partii - co ile oznaczen warto$¢ licznika ma by¢ zmieniona

|—> H - biezaca warto$¢ licznika
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Zastosowanie:
- « +/~ BR
KO : | | | o 1 [
K1: 0 1
K2: 001 999 1 1 356
K3: 000 400 2 1 098
= Page Down
Page Up @
> o +/— EE D«
K4 : 50 00 =1 1 45
K5 0 1
K6: 0 1
K7: 1A 9z 1 2 @ 5B
Page Down
Page Up @
MM DD hh mm MM DD hh mm
KO : HHE HH HHHH K4 : HE HHE BHHH
K1: HHE HHE H#H HH K5: HE HH B#H HH
K2:  ## ## ## ## K6: ## ## ## ##
K3: HHE HH HHHH K7 : HE HHE R HH
Objasnienie powyzszych ekranow:
Numer licznika: K2 K3 K4 K7
ZNnakowane WartOSCl ......ceceeeereerueeneneerieneenieneenne Numeryczna Numeryczna Numeryczna Alfanumeryczna
Biezacy numer do oznakowania .........c...cecceeevueenee. 356 098 45 5B
Poczatkowy numer zakresu ..........ccccooceeveneenienenee. 001 000 50 1A
Koncowy numer zakresu ..........ccoceeveveenieneenieneenne. 999 400 00 9Z
Przyrost / zmniejszenie warto$Ci ........c..cceceerveruenee. +1 +2 -1 +1
[lo$¢ elementdw o tym samym numerze (partia) .... 1 1 1 2

Funkcja zmniejszania wartoSci licznika

Warto$¢ danego licznika moze ulega¢ zmniejszaniu zamiast zwigkszania poprzez ustawienie
warto$ci koncowej mniejszej niz warto$¢ poczatkowa.

W powyzszym przyktadzie warto$¢ licznika K4 bedzie ulega¢ zmniejszaniu, poniewaz jego wartos¢
koncowa jest mniejsza od warto$ci poczatkowej.
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Inicjalizacja licznikéw
Ponizszy ekran umozliwia okreslenie godziny lub daty, kiedy dany licznik ma zosta¢ zresetowany do wartosci poczatkowe;j.

Na przyktad resetujac licznik K4 raz dziennie o pdtnocy, mozna codziennie numerowac cze¢sci od nowa.

INICJALIZACJA LICZNIKOW |

Licznik K4 bedzie

MM DD hh mm MM DD hh mm /'resetowany codziennie
KO: ##  ##  ##  ## Kd4: ## ## 00 00 7 o péocy
Ki: ## ## ## ## K5: ## ## ## ##
K2: ## ## ## ## K6: ## 01 00 00 ~
K3: ##  ##  ## 00 K7: 01 01 00 00 | B Licznik K6 bedzie
resetowany pierwszego
* * dnia kazdego miesiaca
Licznik K3 bedzie resetowany Licznik K7 bedzie resetowany
o kazdej petnej godzinie 1 stycznia o péinocy (raz w roku)

Ustawienia inicjalizacji licznikéw, czyli przywracania ich warto$ci poczatkowych,
sa wspolne dla wszystkich programow znakowania.

Przyktad programu znakowania

X:10.00 Y:10.00 [mm]
Tekst: @K2@

Rozmiar: 3.00 [mm] Sita: 2

Liniowe ©® Pod katem O Po okrggu O

Uzyskane oznaczenie:

356
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1.10.4.2 _Konfiguracja kodow zmian

Kody zmian pozwalaja na oznaczanie czg$ci ustalonymi kodami tekstowymi, ktore si¢ automatycznie przelaczaja na
poszczegdlnych zmianach w zaleznosci od biezacego czasu. Pozwala to np. na identyfikacje operatora obstugujacego
znakowarke na danej zmianie.

Kody zmian opisane s3 pojedynczym "parametrem' Q.

Mozna zdefiniowaé¢ maksymalnie po 5 zmian / dob¢ oddzielnie dla kazdego dnia tygodnia.

Zmiany tego parametru uzaleznione sa od zegara znakowarki.

Zaznacz za pomoca STRZALEK "Konfiguracja kodéw Zmian", a nastgpnie wcisnij klawisz ENTER dla potwierdzenia wyboru.

‘ Zmienne Systemowe

Konfiguracja Licznikow

Konfiguracja Kodéw Zmian
Konfiguracja Kodow Dni / Miesigcy / Lat
Konfiguracja Zmiennych Tekstowych

ENTER@

—|——> Pole wprowadzania

kodéw zmian :
maks. 20 znakow

START KONIEC KOD NIEDZIELA
Zmiana 1 : 00:00 00:00
Zmiana 2 : 00:00 00:00
Zmiana 3 : 00:00 00:00
Zmiana 4 : 00:00 00:00
Zmiana 5 : 00:00 00:00

Page Downﬂ

ol |

START KONIEC KOD PONIEDZIALEK
Zmiana 1 : 00:00 07:59 NOC
Zmiana 2 : 08:00 13:59 PIOTR
Zmiana 3 : 14:00 19:59 ZMIANA 2
Zmiana 4 : 20:00 23:59 ZMIANA 3
Zmiana 5 : 00:00 00:00

Wprowadzanie danych odbywa si¢ wedtug nastgpujacego schematu:
- Przejscie do danego pola klawiszami STRZALEK.

- Potwierdzenie edycji klawiszem ENTER.
- Wprowadzenie danych.
- Potwierdzenie danych klawiszem ENTER.

Wedlug powyzszej tabeli w kazdy poniedziatek:
- w godzinach od 00:00 do 07:59 w miejsce parametru Q znakowany bedzie tekst: NOC
- w godzinach od 08:00 do 13:59 w miejsce parametru Q znakowany bedzie tekst: PIOTR
- w godzinach od 14:00 do 19:59 w miejsce parametru Q znakowany bedzie tekst: ZMIANA 2
- w godzinach od 20:00 do 23:59 w miejsce parametru Q znakowany bedzie tekst: ZMIANA 3
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Przyktad znakowania o godzinie 17:00

X:5.00 Y:5.00 [mm]
Tekst: @Q@
Rozmiar: 2.00 [mm] Sita: 2
Liniowe ©® Pod katem O Po okreggu O
! " a X
1 4 >
ZMIANA 2
il
Y

Przy ustalaniu przedziatéw czasowych dla poszczegdlnych zmian nalezy si¢ upewnic, ze zakresy te
nie zachodza na siebie, tzn. ze godzina konca jednego zakresu nie jest wigksza lub réwna
poczatkowej godzinie nastgpnego zakresu.

1.10.4.3 Konfiguracja kodow Dni / Miesiecy / Lat

Kody te umozliwiaja okreslenie indywidualnej symboliki opisujacej dni / miesiace / lata na przestrzeni kolejnych pigciu lat.

Zaznacz za pomoca STRZALEK "Konfiguracja kodow Dni / Miesigcy / Lat", a nastgpnie wcisnij klawisz ENTER dla
potwierdzenia wyboru.

Zmienne Systemowe

Konfiguracja Licznikow
Konfiguracja Kodow Zmian

Konfiguracja Kodow Dni / Miesiecy / Lat
Konfiguracja Zmiennych Tekstowych

ENTER@

Przechodzenie pomigdzy kolejnymi ekranami tego parametru odbywa si¢ za pomoca klawiszy "Page Up" / "Page Dn".

Wprowadzanie danych odbywa si¢ wedtug nastgpujacego schematu:
- Przejscie do danego pola klawiszami STRZALEK.

- Potwierdzenie edycji klawiszem ENTER.

- Wprowadzenie danych.

- Potwierdzenie danych klawiszem ENTER.
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ODPOWIEDNIKI KODOWE DNI

Niedziela : Czwartek 04
Poniedz. Piatek : 05
Wtorek Sobota : SOB etC
Sroda
Page Down

Pola wprowadzania kodow
(Maksymalnie: 8 znakdw)

ODPOWIEDNIKI KODOWE MIESIECY

Page Up

01 : 05 : 09 : |::>
02 : 06 :[ CZERWIEC 10
03 : 07 : 11 ESC
04 : 08 : 12 ;
Page D \ \{ e
ola wprowadzania kodow
(Maksymalnie: 10 znakéw) Page Uy
ODPOWIEDNIKI KODOWE LAT

2000

2001

2002

2003 ESC

2004

Pola wprowadzania kodow
(Maksymalnie: 9 znakdéw)

Kody te opisane sa '"parametrami'':

- DS dla dni,
- MS dla miesigcy,
- YS dla lat.

Przyktad zastosowania kodow przedstawionych powyzej:
(znakowanie przeprowadzone w srode 7 lutego 2001)

X:10.00 Y:10.00 [mm]
Tekst: @"Lyon,"DS" " DD "-"MS"/" YS@

Rozmiar: 2.00 [mm] Sita: 2

Liniowe ® Pod katem O Po okrggu O

Uzyskane oznaczenie:

=a
—_
re

20 30 40 50 60 X

= Lyon, Sroda 7-LUT/01
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1.10.4.4 _Konfiguracja zmiennych tekstowych

Funkcja zmiennych tekstowych umozliwia wykorzystywanie tego samego tekstu wielokrotnie w roznych programach
znakowania bez potrzeby jego kazdorazowego wpisywania, np. nazwy lub numeru telefonu firmy.

Przez sklejenie kilku zmiennych w jeden ciag znakow istnieje takze mozliwos¢ zastosowania zmiennych tekstowych do
zwigkszenia maksymalnej dlugosci tekstu znakowanego w pojedynczym bloku programu z 30 do maksymalnie 200 znakow.

W pamieci znakowarki moze by¢ przechowywanych do 10 réznych zmiennych tekstowych o dlugosci maksymalnie
32 znakéw kazda. Dane zapisane w zmiennych tekstowych sa wspélne dla kazdego programu znakowania.

Zmienne tekstowe wywolywane sg parametrami VO - V9

Zmienne Systemowe

Konfiguracja Licznikow
Konfiguracja Kodow Zmian
Konfiguracja Kodow Dni / Miesigcy / Lat

uracja Zmiennych Tekstowych

ENTER@

uracja Zmiennych Tekstowych

ENTER@
Konfiguracja Zmiennych Tekstowych
V1: ABCDEO0123 »Wprowadz’ warto$¢

zmiennej tekstowej

ENTER

Kazde kolejne przycisnigcie klawisza
ENTER spowoduje przejscie
l do kolejnej zmiennej

Konfiguracja Zmiennych Tekstowych

Vo XYZ789

ENTER . . .
Pamigtaj o potwierdzaniu
wprowadzonych warto$ci, Zeby

ESC : J
zostaly zapisane w pamigci !

Zmienne Systemowe |

Konfiguracja Licznikow
Konfiguracja Kodow Zmian
Konfiguracja Kodow Dni / Miesigcy / Lat

uracja Zmiennych Tekstowych
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Przyktad zastosowania zmiennych tekstowych w programie:

* Blok: 1/1
X:10.00 Y:10.00 [mm]

Tekst: @V1@

Rozmiar: 2.00 [mm] Sita: 2

Liniowe ©® Pod katem O Po okreggu O

Uzyskane oznaczenie:

- ABCDEO0123

Sklejanie zmiennych tekstowych

Istnieje mozliwo$¢ zastosowania kilku zmiennych tekstowych w pojedynczym bloku programu. Przez sklejenie kilku
zmiennych w jeden ciag znakow mozna zwigkszy¢ maksymalna dtugos¢ tekstu znakowanego w pojedynczym bloku programu
z 30 do maksymalnie 200 znakow.

* Blok: 1/1
X:10.00 Y:10.00 [mm]

Tekst: @V0 V2 V5 V8@

Rozmiar: 2.00 [mm] Sita: 2

Liniowe ©® Pod katem O Po okrggu O

Jezeli dla powyzszego przyktadu zmienne tekstowe bgda przyjmowaty nastepujace wartosci:

= Zmienna tekstowa VO = Znakowanie
= Zmienna tekstowa V2 = ciagu

= Zmienna tekstowa V5 = czterech

= Zmienna tekstowa V8 = zmiennych

to uzyskamy oznaczenie:

[—]
—_
F =

20 30 40 50 60 X

10 Znakowanie ciggu czterech zmiennych

Maksymalna dlugo$é tekstu zlozonego z posklejanych zmiennych tekstowych
nie moze przekroczy¢ 200 znakéw.
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Zapisywanie tekstu do zmiennej tekstowej

Istnieje mozliwos¢ zmiany wartosci danej zmiennej tekstowej z poziomu programu znakowania.

Sktadnia: @VS(tekst ; nr)@
tekst - tekst, ktory ma by¢ zapisany do zmiennej tekstowej
nr - numer zmiennej tekstowej, do ktérej ma by¢ zapisany dany tekst

separator - wartosci sa rozdzielane $rednikiem

Zapisywany tekst moze mie¢ wartos¢ stala lub zawiera¢ parametry.

Funkcja ta umozliwia naniesienie kilku identycznych oznaczen na pojedynczej czgsci sktadajacych
si¢ parametrow czasowych ,,godziny - minuty - sekundy”.

Przyklad 1. Zapisywanie tekstu do zmiennej tekstowej

X:0.00 Y:0.00 [mm]
Tekst: @VS(PRO-PEN;2)@

Rozmiar: 0.50 [mm] Sita: 2

Liniowe ® Pod katem O Po okrggu O

X:10.00 Y:10.00 [mm]
Tekst: @V2@

Rozmiar: 2.00 [mm] Sita: 2

Liniowe ©® Pod katem O Po okrggu O

Uzyskane oznaczenie:

=a
—_
re
na
=]

30 40 50 60 X

n PRO-PEN
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Przyklad 2. Zapisywanie ,,czasu” do zmiennej tekstowej

Blok: 1/9
X:0.00 Y: 0.00 [mm]
Tekst: @V S(@hh mm ss@;2)@
Rozmiar: 0.50 [mm] Sita: 2
Liniowe ® Pod katem O Po okrggu O

1L

Blok: 2/9
X:10.00 Y:10.00 [mm]
Tekst: @V2@
Rozmiar: 2.00 [mm] Sita: 2
Liniowe ® Pod katem O Po okrggu O

FS

Blok: 9/9
X:30.00 Y:15.00 [mm]
Tekst: @V2@
Rozmiar: 4.00 [mm] Sita: 2
Liniowe ©® Pod katem O Po okrggu O

Dzigki temu, ze biezacy czas zostat zapisany do zmiennej tekstowej w trakcie wywolywania bloku numer 1, czas znakowany
w kolejnych blokach (numer 2 i 9) jest identyczny, pomimo uptywu czasu.

Uzyskane oznaczenie:

=a
—_
re

20 30 40 50 60 X

n 125935

125935

1.10.5 Ustawienia Daty / Czasu

Funkcja ta umozliwia:
= ustawienie daty i czasu wewnetrznego zegara znakowarki
= okreslenie godziny, o ktérej ma nastgpowac zmiana dnia roku
= uwzglednianie automatycznego przetaczania czasu zimowego / letniego

= wiaczenie wyswietlania czasu podczas znakowania
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1.10.5.1 Ustawianie zegara

Zaznacz za pomoca STRZALEK "Ustawienia Daty / Czasu", a nastgpnie wcisnij klawisz ENTER dla potwierdzenia wyboru.

-KONFIGURACIJA-

Poziom dostgpu H
Opoznienia ruchu igly

Parametry Pliku

Zmienne Systemowe

Ustawienia Daty/Czasu

Dzien odpowiadajacy biezacej
[ Sroda | dacie - aktualizowagy j.est
automatycznie przy zmianie daty

GODZ. : __T1:01:5T > Format 24h— —» Pole wprowadzania daty
Podaj aktualny £zas™: w formacie DD/MM/RRRR
Biezacy czas Pole wprowadzania czasu\ Format 24-godzinny

w znakowarce w formacie hh:mm:ss (jedyny dostepny format)

1.10.5.2 Okreslanie pory zmiany dnia roku

Wejdz na ekran "Ustawienia Daty / Czasu", a nastepnie wcisnij klawisz PAGE DOWN.

DATA/GODZINA SYSTEMU
DATA 11/02/1998 [ Sroda ]
Podaj aktualng date :

GODZ. : 11:01:51 Format 24h
Podaj aktualny czas :

Page Down @ ﬁ
Page Up

ZMIANA NUMERU DNIA

GODZ. : 05:00:00

®©  Czas zimowy / letni
O  Podglad czasu

W powyzszym przyktadzie zmiana dnia roku nastapi o 5:00 rano kazdego dnia.

Zastosowanie w programie parametru ,,@CCC@” w dniu 29 maja 2002 r. (29.05.2002) spowoduje:
= 0 godzinie 3:00 oznakowanie numeru : 148
= 0 godzinie 5:00 oznakowanie numeru : 149
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1.10.5.3  Automatyczne przelqczanie czasu zimowego/letniego

Wejdz na ekran "Ustawienia Daty / Czasu", a nastgpnie wcisnij klawisz PAGE DOWN.

DATA/GODZINA SYSTEMU
DATA 11/02/1998 [ Sroda ]
Podaj aktualng date :

GODZ. : 11:01:51 Format 24h
Podaj aktualny czas :

Page Down @ ﬁ
Page Up

ZMIANA NUMERU DNIA

GODZ. : 05:00:00

®  Czas zimowy / letni
O  Podglad czasu

Przy aktywnej funkcji ,,Czas zimowy / letni” przetaczanie czasu zimowego / letniego bedzie odbywalo si¢ automatycznie.

Zeby uaktywni¢ funkcj¢ automatycznego przetaczania czasu zimowego / letniego przejdz do pola ,,Czas zimowy / letni” za
pomoca klawiszy strzatek i zaznacz je klawiszem SPACII.

Przetfaczanie czasu zimowego / letniego odbywa si¢ wg schematu obowiazujacego we Francji, tzn.:

= przelaczenie czasu z letniego na zimowy - w ostatni weekend paZzdziernika, w nocy z soboty na niedzielg.
= przelaczenie czasu z zimowego na letni - w ostatni weekend marca, w nocy z soboty na niedzielg.

1.10.5.4  Wyswietlanie czasu podczas znakowania

Wejdz na ekran "Ustawienia Daty / Czasu", a nastgpnie wcisnij klawisz PAGE DOWN.

DATA/GODZINA SYSTEMU
DATA 11/02/1998 [ Sroda ]
Podaj aktualng date :

GODZ. : 11:01:51 Format 24h
Podaj aktualny czas :

Page Down @ ﬁ
Page Up

ZMIANA NUMERU DNIA

GODZ. : 05:00:00

©®  Czas zimowy / letni
O  Podglad czasu

Przy aktywnej funkcji ,,Podglad czasu” biezacy czas bedzie wyswietlany na ekranie podczas znakowania.

Zeby uaktywni¢ funkcje wy$wietlania czasu przejdz do pola ,,Podglad czasu” za pomoca klawiszy strzalek i zaznacz je
klawiszem SPACIJI.
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1.10.6 Jezyk

Funkcja ta pozwala na przelaczenie jezyka dialogowego znakowarki.

Zaznacz za pomoca STRZALEK "Jezyk", a nastgpnie wcisnij klawisz ENTER dla potwierdzenia wyboru.

-KONFIGURACIJA-

Lista dostepnych czcionek

Lista dostepnych rysunkow
Konfiguracja licznika zuzycia igly
Charakterystyka Urzadzenia

ESC

Angielski O Niemiecki O Polski O] Czeski O

Jezyki

W zaleznos$ci od wersji EPROMU zainstalowanego w znakowarce dostepne sa rdzne zestawienia
jezykowe. Wersje dostepne w Polsce sa standardowo wyposazone w jezyki: angielski, niemiecki,
czeski oraz polski.

W przypadku wyboru jezyka polskiego lub czeskiego nastgpuje automatyczne przetaczenie strony
kodowej z DOS 850 (Latin 1) na DOS 852 (Latin 2) dla czcionki nr 000 o obrysie ciagtym.
Po przetaczeniu strony kodowej czcionka ta uzyskuje polskie znaki, ktore mozna znakowac.

Przyktad ekranu w jezyku angielskim:

DATE : 11/02/1998 [ Wednesday |
Enter the new date :

TIME : 11:01:51 24h Format
Enter the new time :

4 )

W przypadku wyboru jezyka angielskiego jednostki miary zostana automatycznie przetaczone na
cale, a wszystkie wartosci i wspotrzedne w programach automatycznie przeliczone.

W razie checi korzystania z jezyka angielskiego i milimetréw jako jednostki miary, nalezy
po zmianie jezyka przejs¢ do menu "Parametry pliku" i przetaczy¢ jednostki miary z cali
na milimetry (patrz rozdziat 2.10.3.1).

- J
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1.10.7 Lista dostgpnych czcionek

Funkcja ta wy$wietla na ekranie list¢ wszystkich czcionek zainstalowanych w pamigci znakowarki. Kazda czcionka jest
oznaczona numerem. Zaznacz za pomoca STRZALEK "Lista dostgpnych czcionek" i naci$nij klawisz ENTER dla
potwierdzenia wyboru.

-KONFIGURACIJA-

Jezyk

Lista dostepnych czcionek

Lista dostepnych rysunkow
Konfiguracja licznika zuzycia igly
Charakterystyka Urzadzenia

ESC

CZCIONKI

Uwaga:
xstd200 n°0 Jezeli  zakupile§  dodatkowe
xpts200 n°l czcionki (takie jak np. OCR),
x57c200 n°3 one takze beda wyswietlone na
tym ekranie.
Nr Rodzaj
Z li ionk Lini
Charakterystyka poszczegélnych czcionek jest 0 normatizowana ezetonsa i
: . o bardzo wysokiej czytelnosci ciagla
zaprogramowana w EPROM'ie znajdujacym - - -
. S . . . Czcionka o bardzo wysokiej Linia
si¢ na ptycie gtownej sterowania znakowarki. 1 o
o . .. czytelnosci kropkowana
Dostgpnos¢ czcionek jest uzalezniona od modelu Cini
znakowarki. 3 Znormalizowana czcionka 5x7 ma
kropkowana

1.10.8 Lista dost¢gpnych rysunkow

Funkcja ta wyswietla na ekranie list¢ wszystkich rysunkoéw zainstalowanych w pamigci znakowarki. Kazdy rysunek jest
oznaczony numerem. Zaznacz za pomocg STRZALEK "Lista dostgpnych rysunkow" i nacisnij klawisz ENTER dla
potwierdzenia wyboru.

\ -KONFIGURACJA- |
Jezyk
Lista dost¢pnych czcionek
Konfiguracja licznika zuzycia igly
Charakterystyka Urzadzenia

ENTER@ ﬁ
ESC
RYSUNKI Uwaga:

LOGO9%9 Jezeli w pamigci znakowarki
znajduja si¢ jeszcze inne rysunki,
one takze zostang wyswietlone.

Poszczegodlne rysunki sa przechowywane Nazwa Rodzaj
w pamigci znakowarki. LOGO09%9 Znak CE - linia ciagla

W podstawowej konfiguracji zainstalowany jest jeden rysunek - znak ,,CE”.

© Copyright by TECHNIFOR Strona 66



INSTRUKCJA OBStUGI PROGRAMU TO01

1.10.9 Konfiguracja licznika zuzycia igly

1.10.9.1 Charakterystyka

Licznik zuzycia igly pozwala na okreslenie catkowitej drogi, jaka przebyl rylec od czasu uaktywnienia licznika. Do przebiegu
uwzgledniana jest wylacznie droga przebyta w czasie znakowania linia ciagla (gdy igla jest wprawiona w drgania). Droga
przebyta w czasie pozycjonowania rylca nie jest brana pod uwagg.

1.10.9.2  Jednostki miary

Przebieg rylca jest okreslany w metrach (system metryczny). W przypadku przetaczenia globalnej jednostki miary
z milimetréw na cale, warto$¢ przebiegu bedzie okreslana w yardach (0.9144 m).

1.10.9.3 Opis symboli

O INIT - zerowanie licznika zuzycia igly

U - warto$¢ graniczna licznika, po osiagnigciu ktorej nastgpuje wyswietlenie komunikatu
i/lub aktywacja jednego z wyjs¢

|-> ‘-l - biezacy przebieg rylca

E - tre$¢ komunikatu, ktéry ma by¢ wyswietlony po przekroczeniu zadanego przebiegu

1.10.9.4 Konfiguracja

-KONFIGURACIJA-

Jezyk
Lista dostepnych rysunkow
Lista dostepnych czcionek

Konfiguracja licznika zuzycia igl
Charakterystyka Urzadzenia

ENTER@ ﬁ
ESC

O INIT J b < (0%9)

0Om 0Om 00,1

WYMIEN IGLE !

1.10.9.5 Zastosowanie

Aktywacja ikony ,,O INIT” spowoduje wyzerowanie licznika przebiegu.

Licznik nie zostanie uaktywniony, jezeli warto$¢ graniczna zuzycia jest ustawiona na zero.

Zmiana warto$ci granicznej zuzycia spowoduje automatyczne wyzerowanie licznika przebiegu.

Rzeczywiste zuzycie igly jest uzaleznione od wielu parametrow (sita uderzenia, twardo$¢ znakowanego materiatu, itp.).

W celu okreslenia w przyblizeniu warto$ci granicznej zuzycia igly przy obecnych warunkach znakowania nalezy:

= wprowadzi¢ bardzo duza warto$¢ graniczna przy pierwszym uaktywnieniu licznika,

= kiedy igta ulegnie zuzyciu, nalezy zanotowa¢ warto$¢ przebiegu i po wymianie igly wprowadzi¢ zanotowana wartos¢
jako wartos$¢ graniczng dla kolejnych igiet.

P
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1.10.10 Charakterystyka Urzadzenia

Funkcja ta wyswietla na ekranie podstawowe dane techniczne na temat znakowarki i sterowania.

Zaznacz za pomoca STRZALEK "Charakterystyka Urzadzenia" i naci$nij klawisz ENTER dla potwierdzenia wyboru.

-KONFIGURACIJA-

Jezyk

Lista dostgpnych rysunkow
Lista dostgpnych czcionek
Konfiguracja licznika zuzycia igly

Charakterystyka Urzadzenia

ENTER@

———» Pionowe przesuwy znakowarki (0§ Y)

——» Poziome przesuwy znakowarki (0§ X)

ESC

——— Rylec Pneumatyczny
— Trzeciao$ : N

—— 100.00% wolne

—P» Numer seryjny plyty glownej sterowania ——Pp» Model znakowarki
— Numer seryjny 98-02-0183 — Model CN212Sp
Przesuw osi X 100.00[mm)]
Przesuw osi Y 100.00[mm)]

——Ppp Opcja niedostgpna

————Jp Zamontowany naped rylca

_>

Procentowa ilo$¢ dostgpnej wolnej
pamigci sterowania znakowarki

W przypadku wystapienia jakichkolwiek problemow lub pytan odnosnie urzadzenia znakujacego,
prosimy o kontakt z Panstwa Dystrybutorem, podajac informacje przedstawione na tym ekranie.
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1.11 Klawisze funkcyjne

Klawisze funkcyjne umozliwiaja fatwe i szybkie uruchamianie roznych funkcji zawartych w programie, takich jak
przeprowadzenie symulacji znakowania, pozycjonowanie rylca, dodawanie bloku w programie, itd.

1.11.1 F2: Dostep do ekranu dodatkowego

Klawisz F2 jest przydatny w przypadku funkcji sktadajacych si¢ z kilku ekrandéw. Po wcisnigciu tego klawisza na ekranie
wyswietlane sa dodatkowe opcje i parametry zwiazane z dang funkcja. Dotyczy to menu:

e programowania
e asystenta bloku

=

ILIRS

-l
ﬂ ESCﬁ
* Blok: 1/1
X:0.00 Y:0.00 [mm]
Tekst:
Rozmiar: 0.00 [mm] Sita: 2
Liniowe ©® Pod katem O Po okregu O
F2
Dostep do ekranu ﬁ
dodatkowego ESC
Proste © Lustro O Obrécone O Odbite O
Centrow. O Pauza O Nr Czcionki: 0

Odstepy : 1.00

Zwe¢zenie : 1.00
Pochylenie : 0.00
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1.11.2 F3: Pozycjonowanie rylca

Funkcja "dynamicznego pozycjonowania" umozliwia przemieszczanie rylca nad powierzchnia detalu w celu dokladnego
okreslenia wartosci wspotrzednych poczatkowych znakowania.

&

-—
ﬂ ESCﬁ
X:5.00 Y: 5.00 [mm]
Tekst: Znakowarka P3000
Rozmiar: 2.00 [mm] Sita: 2
Liniowe ® Pod katem O Po okrggu O

F3
Dostep do ekranu
pozycjonowania ESC
Pozycjonowanie reczne osi X/Y
< X: 5.00 Y: 5.00_>

Ustawianie osi. Wcisnij dowolny klawisz \

%Za pomocq klawiszy STRZALEK \ Wspdtrzedne punktu poczqtkowego
przemieszczaj rylec znakowarki w celu 0zZRACZENniaA Zaprogramowanego
ustalenia warto$ci wspétrzednych X i Y w biezqcym bloku

Nacisnij dowolny klawisz : Rylec przesunie si¢ do wspotrzednych okreslonych w biezacym bloku programu.

Pozycjono i zne osi X/Y

Potwierdz klawiszem ENTER

*Za pomocq klawiszy STRZALEK
przemieszczaj rylec znakowarki w celu
ustalenia wartosci wspotrzednych X i Y

Za pomoca klawiszy STRZALEK przemieszczaj rylec znakowarki w celu ustalenia wartosci wspotrzednych X iY.
Krok przemieszczenia wynosi 0.10 mm zaréwno w osi X jak i osi Y.
Po ustawieniu rylca w odpowiednim potozeniu potwierdz wspotrzedne klawiszem ENTER.

Rylec powroci do poczatku uktadu wspoétrzednych, a na ekranie pojawia si¢ nowe wspodtrzedne biezacego bloku.
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1.11.3 F4: Symulacja znakowania biezacego bloku

Funkcja ta umozliwia przeprowadzenie symulacji znakowania tylko biezacego bloku programu bez potrzeby przechodzenia do
menu znakowania w celu uruchomienia symulacji catego programu.

&

JE

-—
ﬂ ESCﬁ
* Blok: 3/6
X:5.00 Y:10.00 [mm]
Tekst: PROPEN
Rozmiar: 2.00 [mm] Sita: 2
Liniowe © Pod katem O Po okreggu O

"1l o] ]

Znakowanie w toku ...

SYMULACJA
Potozenie poczatku bloku 3
Zatrzymane... <Spacja> wznawia
<Enter> Zatrzymanie znakowania

Proces symulacji znakowania odbywa si¢ zgodnie z opisem przedstawionym w rozdziale "Symulacja znakowania",
lecz wylacznie dla biezacego bloku programu.

Po zakonczeniu symulacji nastgpuje powrdt do ekranu programowania, z ktérego zostala wywotana symulacja.
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1.11.4 F5: Dodawanie bloku

Funkcja ta umozliwia dodanie "pustego" bloku na koncu obecnie modyfikowanego programu.
Numeracja blokéw zostaje automatycznie zaktualizowana.

X:5.00 Y:5.00 [mm]

Tekst: Znakowarka P3000

Rozmiar: 2.00 [mm] Sita: 2

Liniowe © Pod katem O Po okreggu O
X:0.00 Y:0.00 [mm]
Tekst:

Rozmiar: 0.00 [mm] Sita: 2

Liniowe ©® Pod katem O Po okreggu O

1.11.5 F6 : Usuwanie biezgcego bloku

Funkcja ta umozliwia usunigcie biezacego bloku z programu.
Nalezy przejs¢ do bloku, ktory ma zostac¢ usunigty, a nastgpnie wcisna¢ klawisz F6.

X:5.00 Y:5.00 [mm]
Tekst: Znakowarka P3000

Rozmiar: 2.00 [mm] Sita: 2

Liniowe ® Pod katem O Po okrggu O

U

Dla potwierdzenia zostanie wyswietlony nastgpujacy komunikat przed usunigciem bloku:

USUWANIE BLOKU 3

Potwierdzenie Esc / t/ n:

U

Po potwierdzeniu klawiszem "T" blok zostanie usunigty z programu, a numeracja blokow automatycznie zaktualizowana.

* Blok: 2/2
X:5.00 Y:10.00 [mm]

Tekst: PROPEN

Rozmiar: 2.00 [mm] Sita: 2

Liniowe ©® Pod katem O Po okreggu O
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1.11.6 F7: Kopiowanie biezacego bloku

Funkcja ta umozliwia powielenie biezacego bloku programu.
Blok zostaje skopiowany, a nastgpnie jego kopia jest wstawiana do programu zaraz po biezacym bloku.

* Blok: 3/6
X:5.00 Y:5.00 [mm]

Tekst: Znakowarka P3000

Rozmiar: 2.00 [mm] Sita: 2

Liniowe ©® Pod katem O Po okreggu O

> Blok: 4/7
X:5.00 Y:5.00 [mm

Tekst: Znakowarka P3000

Rozmiar: 2.00 [mm] Sita: 2

Liniowe ©® Pod katem O Po okreggu O

Numeracja blokow zostaje automatycznie zaktualizowana.

1.11.7 F8: Wstawianie pustego bloku

Funkcja ta umozliwia wstawienie "pustego" bloku przed biezacym blokiem programu.
Numeracja blokow zostaje automatycznie zaktualizowana.

Blok: 4/7
X:5.00 Y:5.00 [mm]
Tekst: Znakowarka P3000
Rozmiar: 2.00 [mm] Sita: 2
Liniowe ® Pod katem O Po okrggu O
Blok: 3/8
X:0.00 Y:0.00 [mm
Tekst:
Rozmiar: 0.00 [mm] Sita: 2
Liniowe ® Pod katem O Po okrggu O
% Blok: 4/8
X:5.00 Y:5.00 [mm]
Tekst: Znakowarka P3000
Rozmiar: 2.00 [mm] Sita: 2
Liniowe ©® Pod katem O Po okreggu O

Przyklad: Wstawienie pustego bloku przed blokiem nr 3 w programie sktadajacym si¢ z 7 blokow.

Zmiana numeracji blokow:
1/7=1/8 ; 2/7 = 2/8 ; wstawiony pusty blok 3/8 ; 3/7 = 4/8 ; 4/7=5/8; 5/7=6/8; 6/7=17/8; 7/7 = 8/8
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1.11.8 F9: Asystent

Funkcja ta umozliwia wpasowanie tekstu w okreslony obszar poprzez automatyczne dopasowanie parametréw tekstu takich jak
rozmiar i zwezenie znakow, a takze dopasowanie obszaru znakowania do tekstu o zadanych parametrach.

Funkcja ta jest dostgpna wytacznie dla blokow "LINIOWYCH" i uaktywniana z poziomu menu "Znakowanie".

Nastgpujace czynnosci pozwola na wpasowanie tekstu w zadany obszar:
1) Umies¢ detal do oznakowania w obszarze znakowania.

2) Przejdz do menu programowania i naci$nij klawisz ENTER.

JE

3) Wecisnij kombinacje¢ klawiszy SHIFT i F5 w celu stworzenia nowego programu znakowania.
Nastepnie wcisnij klawisz F9.

X:0.00 Y:0.00 [mm]
Tekst:

Rozmiar: 0.00 [mm] Sita: 2

Liniowe ® Pod katem O Po okrggu O

gL

- ASYSTENT - Blok: 1/1

Tekst:

Whpisz tekst. Potwierdz klawiszem <Enter>

4) Whisz tekst do wpasowania i potwierdz klawiszem ENTER.

- ASYSTENT - Blok: 1/1

Tekst: PROPEN

Wpisz tekst. Potwierdz klawiszem <Enter>
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5) Nacis$nij dowolny klawisz. Rylec zostanie przesunigty do biezacych wspétrzednych danego bloku.
(w tym przyktadzie : X =0 oraz Y = 0).

* X: 0.00Y : 0.00
Ustawianie osi. Wcisnij dowolny klawisz

Nastgpnie za pomoca klawiszy STRZALEK przemies$¢ rylec do lewego dolnego rogu obszaru, w ktory ma by¢ wpasowany
dany tekst. Kiedy rylec bedzie w odpowiednim potozeniu potwierdz klawiszem ENTER.

N
* X: 147Y : 20.0 - Wspolrzedne: X1 oraz Y1

Weisnij ENTER

6) Za pomoca klawiszy STRZALEK przemies¢ rylec do prawego gornego rogu obszaru, w ktéry ma by¢ wpasowany
dany tekst. Kiedy rylec bedzie w odpowiednim potozeniu potwierdz klawiszem ENTER.

S
X:49.6Y: 154 - Wspolrzedne: X2 oraz Y2
Weisnij ENTER

7) Mozliwe sa trzy sytuacje w zaleznosci od wprowadzonych wartosci wspotrzednych:

Przypadek Nr 1

Ustawione wartosci wspolrzednych nie okreslaja poprawnego obszaru znakowania:
e drugi punkt (X2) musi znajdowac si¢ po prawej stronie punktu pierwszego (X1). (X1 <X2)
e drugi punkt (Y2) musi znajdowac si¢ ponad punktem pierwszym (Y1). (Y2 <Y1)

Niewlasciwe wspotrzedne :
Lewy dolny X > Prawy gorny X
Lewy dolny Y < Prawy gorny Y

Weisnij ENTER

Przypadek Nr 2

Ustawiony obszar znakowania jest zbyt wysoki w stosunku do szerokosci.
Znaki po wpasowaniu bytyby za bardzo zwegzone:

e nalezy zwigkszy¢ szerokos$¢ obszaru znakowania, lub

e zmniejszy¢ dlugo$¢ wpasowywanego tekstu

Za matly obszar znakowania
- Zwigksz obszar znakowania
- Zmniejsz dlugo$¢ tekstu

Weisnij ENTER
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Przypadek Nr 3

Program automatycznie dostosowuje rozmiar znakow oraz stopien zwezenia tak, zeby tekst dokladnie byl wpasowany

W ustawiony obszar znakowania.

- ASYSTENT - Blok: 1/1
Rozmiar czcionki : 4.6
Dlugos¢ tekstu 349
Zwezenie : 1.1

Weisnij ENTER

ENTElﬂ

X:14.7 Y:20.00 [mm]
Tekst: PROPEN
Rozmiar: 4.6 [mm] Sita: 2
Krok
Liniowe ® Pod katem O Po okrggu O 1.1

V'

Stopien zwezenia tekstu

1.11.9 F10: Znakowanie

Funkcja ta stanowi skrot klawiszowy do menu znakowania, ktore pozwala na uruchomienie pojedynczego, wielokrotnego oraz
nieskonczonego znakowania biezacego programu, a takze na przeprowadzenie symulacji znakowania catego programu.

* Blok: 4/4
X:5.00 Y:5.00 [mm]

Tekst: PROPEN

Rozmiar: 2.00 [mm] Sita: 2

Liniowe ©® Pod katem O Po okreggu O

Fl(ﬂ

ZNAKOWANIE:

pojedyncze O]

N razy : (0] [1 ]razy
nieskoncz. ¢

Symulacja (¢

Praca niezalezna O

Patrz rozdziat 1.7 "Menu znakowania".
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1.11.10 F11 : Zapisanie biezacego programu znakowania

Funkcja ta dotyczy menu programowania i powinna by¢ regularnie wykorzystywania podczas tworzenia i modyfikowania

programow znakowania.

Przypadek 1 : Utworzony zostat nowy program znakowania i ma by¢ zapisany w pamigci znakowarki po raz pierwszy:

Blok: 4/4
X:5.00 Y:5.00 [mm]
Tekst: Znakowarka P3000
Rozmiar: 2.00 [mm] Sita: 2
Liniowe © Pod katem O Po okregu O
Flﬂ
*
Podaj numer pliku [0 999] : 010
Komentarz o pliku
TEST
Numer programu
010 ) 194 Bajty pajew S tym
Podaj numer pliku [0999]: 010 J
Komentarz o pliku
: . LES] — Rozmiar
Plik zostat zapisany Koniec :[Esc] programu

Przypadek 2 : Po wprowadzeniu zmian do wcze$niej zapisanego programu mozna go zaktualizowa¢ z zachowaniem
dotychczasowego numeru programu lub pod nowym numerem:

Komentarz o pliku
TEST

Numer
= =I<\P daj liku [0 999] : 015 >aktualizowanego
odaj numer pliku [ ]: Srogramy

015  Plik ten juz istnieje !
Zastapi¢ plik ? (t/n) :

Wpisz "T" / "N". Jezeli wpiszesz "T":

015

Podaj numer pliku [0 999] : 015
Komentarz o pliku
TEST

194 Bajty

Koniec :[Esc]

Plik zostat zapisany
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1.11.11 F12: Preferencje znakowania

Funkcja ta umozliwia okreslenie wiasnych "preferencji znakowania" wptywajacych na proporcje jakosci znakowania do
predkosci znakowania.

Wyzsza jakos¢ znakowania przyczynia si¢ do wydtuzenia czasu znakowania, natomiast zwigkszenie predkosci wplywa na
obnizenie jakos$ci znakowania.

&

JE

-—
ﬂ ESCﬁ
Blok: 1/1
X:5.00 Y:5.00 [mm]
Tekst: PROPEN
Rozmiar: 2.00 [mm] Sita: 2
Liniowe ® Pod katem O Po okrggu O
ESC

TEST2
Preferencje: Jako$¢ znakowania

O
Optymalne (¢
<Prqdkosié znakowania \O
Bardzo wysokajakm \ Przecigtna jakos$¢ znakowania

znakowania przy matej Dobra jako$¢ znakowania przy bardzo wysokiej predkosci:
predkosci: dtugi cykl znakowania przy zwigkszonej krétki cykl znakowania
znakowania predkosci: optymalna dtugos¢

cyklu znakowania

Zaznacz odpowiedni rodzaj preferencji znakowania za pomoca klawisza SPACIJI.
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1.12 Przesylanie danych przez RS-232 (opcja)

Polecenie ,,CB” pozwala na przestanie do uruchomionego programu ciagu znakow z klawiatury lub przez ztacze RS-232.
Przestany ciag znakow zostanie zapisany do jednej ze zmiennych tekstowych okreslonych w poleceniu ,,CB”.

1.12.1 Skladnia polecenia

@CB(pierwszy znak, ostatni znak, tryb, pamieé, V, seria)@

1.12.2 Opis parametrow

pierwszy znak : Numer pozycji w przesylanym ciagu znakow, od ktorego tekst ma by¢ zapisywany do wskazanej
zmiennej tekstowej. Liczba calkowita pomig¢dzy 0 a dtugoscia przesytanego ciagu znakow.

ostatni znak : Numer pozycji w przesylanym ciagu znakéw, na ktorym zapisywanie tekstu do wskazanej zmiennej
tekstowej ma by¢ zakonczone. Liczba calkowita pomigdzy 0 a dtugoscia przesytanego ciagu znakow.

tryb : 0 - Dane sa przesytane przez zlacze szeregowe RS-232, bez sprawdzana sum kontrolnych.
2 - Dane sa przesytane z klawiatury podiaczonego komputera PC, bez sprawdzana sum kontrolnych.

pamig¢é : Okredla czy znakowane dane maja by¢ zapamigtywane w pliku historii znakowarki.
0 - Dane NIE BEDA zapamigtywane.
1 - Dane beda zapamigtywane (maksymalnie do 100 wpisow).

V :  Numer zmiennej tekstowej, do ktorej ma by¢ zapisany przestany ciag znakow (VO - V9)
seria : Ilo$¢ oznaczen, jaka ma by¢ wykonana z przestanym ciagiem znakow, przed zazadaniem ponownego
odczytu.

1 - Dane beda pobierane przed kazdym znakowaniem.

0 - Dane beda pobierane tylko przed pierwszym znakowaniem - kolejne oznaczenia beda identyczne.
Uwaga: W przypadku wylaczenia zasilania, zresetowania znakowarki lub wcisnigcia na
klawiaturze klawisza ESC konieczne bedzie ponowne pobranie danych.

-1 - Dane beda pobierane tylko na zyczenie operatora, jezeli:
=  wecisnie na klawiaturze kombinacj¢ klawiszy CTRL + ALT + G,
= aktywuje odpowiednie wejscie,
= przesle polecenie <ESC>CI<CR> poprzez ztacze RS-232.

1.12.3 Zastosowanie

Przyktad 1: @CB(1,4,0,0,2,1)@

Po uruchomieniu programu znakowania wyswietlany bedzie komunikat ,,Czekam na dane:” do momentu przestania ciagu
znakow przez ztacze RS-232.

Przestany ciag znakow zostanie zapisany do zmiennej tekstowej nr 2 (V2).

Jezeli operator przestat ciag znakow ,,0123456789”, to do zmiennej tekstowej V2 zapisane zostang tylko znaki od 1 do 4,
czyli,,0123”. Pozostale znaki zostana zignorowane.

Na ekranie wyswietlony zostanie komunikat ,,Otrzymano: 0123” i znakowanie bgdzie kontynuowane.

Ciag znakdw bedzie pobierany w kazdym cyklu znakowania ze ztacza RS-232 bez sprawdzania sum kontrolnych.

Zostanie przeprowadzone tylko jedno znakowanie z tym ciagiem znakéw, gdyz wielkos¢ serii wynosi 1.

Oznakowany ciag nie zostanie zapamigtany w pliku historii, gdyz warto$¢ parametru pamieé wynosi 0.
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Przyktad 2: @CB(0,0,0,1,3,-1)@

= Poniewaz wielko$¢ serii wynosi -1, dane beda pobierane tylko na zyczenie operatora, czyli gdy:
- weci$nie na klawiaturze kombinacj¢ klawiszy CTRL + ALT + G,
- aktywuje odpowiednie wejscie,
- przesle polecenie <ESC>CI<CR> poprzez zlacze RS-232.

= Po rgcznym aktywowaniu odczytu przez operatora wyswietlany bedzie komunikat ,,Czekam na dane:” do momentu
przestania ciagu znakdw przez ztacze RS-232.

= Przestany ciag znakdéw zostanie zapisany do zmiennej tekstowej nr 3 (V3).

= Do zmiennej tekstowej V3 zapisane zostana wszystkie znaki przestanego ciagu.

= Jezeli przestano ciag znakow ,,0123456789”, na ekranie wyswietlony zostanie komunikat ,,Otrzymano: 0123456789”
i znakowanie bedzie kontynuowane.

= Oznakowany ciag zostanie zapamigtany w pliku historii, gdyz warto$¢ parametru pamigé wynosi 1.

1.12.4 MozliwoSci

Istnieje mozliwo$¢ zastosowania kilku polecen @CB@ w obrebie jednego programu.

Znakowanie przestanych danych moze nastgpowac bezposrednio po ich otrzymaniu lub po zakonczeniu wszystkich odczytow.

Przyktad 1 Znakowanie po zakonczeniu wszystkich odczytow

Blok 1: @CB....V1...@
Blok 2 : @CB....V2...@

Blok 7: @V1@
Blok 8 : @V2@

Zostana przeprowadzone dwa odczyty na poczatku programu, a dopiero po zakonczeniu wszystkich odczytow przestane dane
zostana oznakowane.
Przykiad 2 Znakowanie bezposrednio po dokonaniu odczytu

Blok 1: @CB....V1...@
Blok2: @V1@

Blok 7 : @CB....V2...@
Blok 8 : @V2@

Dane przestane w pierwszym bloku zostana oznakowane zaraz po zakonczeniu odczytu, a dopiero w dalszej czgsci programu
zostanie przeprowadzony kolejny odczyt i znakowanie pozostatych danych.

W powyzszym przypadku wartosci serii w obu poleceniach @CB@ powinny by¢ identyczne.
W przeciwnym razie przyjeta zostanie warto$¢ podana w pierwszym poleceniu.
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1.12.5 Uwagi

= Jezeli zardbwno parametr Pierwszy znak jak i Ostatni znak beda mialy warto$¢ zero, zostanie zapisany caly ciag
przestanych znakéw az do znaku <CR> (Carriage Return - Powrdt Karetki - kod ASCII 13).

= Jezeli parametr Pierwszy znak ma warto$¢ zero, zostanie zapisany ciag znakéw od samego poczatku az do znaku
okre$lonego parametrem Ostatni znak.

= Jezeli parametr Pierwszy znak ma warto$¢ wigksza od zera, a parametr Ostatni znak ma wartos¢ zero, zostanie zapisany
ciag znakéw od znaku okreslonego parametrem Pierwszy znak do samego konca przestanego ciagu znakow, czyli az do
znaku <CR>.

= Jezeli parametr Seria ma warto$¢ zero, wykonany zostanie tylko jeden odczyt w pierwszym cyklu znakowania. Zapisany
ciag znakow zostanie wykorzystany we wszystkich pozostatych cyklach znakowania.

= Jezeli parametr Seria jest rowny jeden, wykonany zostanie jeden odczyt w kazdym cyklu znakowania.

* Dla oznakowania zapisanego ciagu znakow stosowana jest sktadnia dla zmiennych tekstowych @Vi@, gdzie warto$¢ ,,i”
jest numerem zmiennej tekstowej, do ktorej zostat zapisany ciag znakow, np. @V0@, @V7@, itd..

= Jezeli parametr Seria ma warto$¢ zero i w pewnym kolejnym cyklu chcemy wprowadzi¢ nowa warto$¢ zmiennej tekstowej,
nalezy rozewrze¢ styki RESET na zlaczu, gdy znakowarka oczekuje na uruchomienie kolejnego cyklu znakowania.
Program zazada wprowadzenia nowego ciagu znakéw w nowym cyklu znakowania.

= Jezeli parametr Seria ma wartos¢ wigksza od jeden i w trakcie cyklu znakowania nastapi rozwarcie stykow RESET, wartos¢
licznika serii nie zostanie zwigkszona i w kolejnym cyklu poprzednie znakowanie zostanie powtorzone.

Przyktad:
- Wielkos$¢ serii =5 Zostana wykonane trzy oznaczenia przed ponownym odczytem
- W trzecim cyklu nastapi RESET (III cykl zostanie powtdrzony, a nastgpnie oznakowany IV i V)

= Urzadzenie znakujace generuje kody wysylane przez zlacze RS-232 w zaleznosci od biezacego stanu sterowania:
,»U” - Sterowanie oczekuje na przestanie ciagu znakow.
»V” - Sterowanie otrzymato poprawny ciag znakow zakonczony znakiem <CR> (kod ASCII 13).
»I” - Sterowanie otrzymato niepoprawny ciag znakow
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1.12.6

Algorytm zastosowania funkcji @CB@

Uruchomienie cyklu znakowania

Przygotowanie tekstu do przestania
1 przez ztacze RS-232

nr cyklu

NIE

wielko$¢ serii

Ciag znakow oczekuje na ztaczu RS-232
2 Wyswietlony komunikat ,,P1”
Wystany kod ., U<CR>"

Ciag znakéw zapisany do zmiennej tekstowej ,,Vi”

3 Wys$wietlony komunikat ,,P2”
Wystany kod ,,.V<CR>”
v
Zatrzyrh NIE
aktywne ?
Oczekiwanie na wznowienie cyklu znakowania
4 (kod ASCII ,,07<CR>” lub zwarcie stykow v
START na ztaczu znakowarki)
—t— Wznowienie cyklu znakowania <
Kontynuowanie znakowania
5 pozostatej czgsci programu
== Koniec cyklu znakowania
6 Zwiekszenie wartosci licznika
cykli znakowania
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1.12.7 Programowanie

&

JE

-—

ﬂ ESCﬁ
X:10.00 Y:10.00 [mm]
Tekst: TEST
Rozmiar: 3.00 [mm] Sita: 2
Liniowe © Pod katem O Po okreggu O
X:0.00 Y:0.00 [mm]
Tekst: @CB(3,12,0,0,0,1)@
Rozmiar: 0.50 [mm] Sita: 2
Liniowe © Pod katem O Po okregu O

Blok: 3/3

X:5.00 Y:22.00 [mm]
Tekst: @,,Seria: ” VO ,,/ nr: ” KO@
Rozmiar: 4.20 [mm] Sita: 2
Liniowe © Pod katem O Po okregu O
W powyzszym przykladzie:

= W bloku pierwszym zostanie oznakowany napis ,,TEST” o wysoko$ci 3 mm we wspotrzgdnych X=10 mm, Y=10 mm.

= W bloku drugim sterowanie oczekiwa¢ begdzie na przestanie ciagu znakow przez ztacze RS-232. Jezeli zostanie przestany
ciag znakéw ,L,AZERTYUIOPQSDFGHJKLM<CR>”, to do zmiennej tekstowej VO zapisany zostanie tekst
»~ERTYUIOPQS”.

= W bloku trzecim zostanie oznakowany napis ,,Seria: ERTYUIOPQS / nr: 12” o wysokosci 4.20 mm we wspotrzgdnych
X=5 mm, Y=22 mm - przy zatozeniu, ze licznik KO ma warto$¢ 12.
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Tres¢ komunikatow wyswietlanych przy wykorzystaniu polecenia @CB@ jest wprowadzana z poziomu dodatkowego okna
dostepnego w menu konfiguracji.

KONFIGURACJA DIALOGU

P1: Oczekiwanie na dane
P2: @,,0Otrzymany tekst: ” VO@
P3: BLAD! Oczekiwanie na nowe dane ...

Wolne rekordy: 100

Procedura znakowania z wykorzystaniem funkcji @ CB@
Na przyktadzie programu utworzonego w przyktadzie powyzej.

= Uruchomienie cyklu znakowania.
= Znakowanie tekstu ,,TEST” w pierwszym bloku programu.

= Oczekiwanie na przestanie danych przez zlacze RS-232. Podczas oczekiwania wy$wietlony zostanie komunikat P1:

Oczekiwanie na dane

= Przestanie ciagu znakow przez ztacze RS-232.
= Tekst zostanie zapisany do zmiennej tekstowej V0, okreslonej w poleceniu @CB@.

= Koniec pobierania danych i oznakowanie tekstu zawartego w zmiennej VO0: ,Seria: ERTYUIOPQS / nr: 12”.
Po zakonczeniu pobierania danych i w czasie znakowania wy$wietlany bedzie komunikat P2:

Otrzymany tekst: ERTYUIOPQS

= W przypadku wystapienia btgdu podczas transmisji danych wyswietlony zostanie komunikat P3 zamiast powyzszego:

BLAD! Oczekiwanie na nowe dane ...

W powyzszym przykladzie:

=  Wielko$¢ serii wynosi jeden, wigc nowy odczyt zostanie przeprowadzony w kazdym kolejnym cyklu znakowania.
= Gdyby wielkos¢ serii wynosita 10, nowy odczyt bytby przeprowadzany co 10 kolejnych cykli znakowania.

W przypadku wlaczenia funkcji ,,Zatrzymanie” w bloku @CB@ komunikat P2 bgdzie wyswietlany na ekranie do momentu:

= wci$nigcia klawisza SPACJI na klawiaturze,
= wilaczenia przycisku START.

Pozwala to na wyswietlenie i kontrol¢ przetworzonego ciagu znakdéw przed uruchomieniem znakowania.
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1.13 Dostepne czcionki i rysunki
1.13.1 Korzystanie z czcionek

Ponizej zostaty przedstawione wszystkie dostepne znaki w zainstalowanych w urzadzeniu czcionkach.

Znaki, ktore nie sa widoczne na klawiaturze, sa wprowadzane z poziomu klawiatury numerycznej poprzez wybicie
odpowiadajacego im kodu ASCII przy rownoczesnie wcisnigtym lewym klawiszu ALT.

Na przyktad w celu uzyskania znaku "§" nalezy na klawiaturze wcisna¢ i przytrzymac lewy klawisz ALT, a nastgpnie na
klawiaturze numerycznej wybic¢ kod "245" (przed wlaczeniem klawisza Num Lock).

1.13.2 Polskie znaki

Czg$¢ modeli z napedem pneumatycznym posiada mozliwos¢ znakowania polskich znakow. W takim przypadku po ustawieniu
w menu konfiguracji jezyka polskiego lub czeskiego nastgpuje automatyczne przelaczenie strony kodowej
z DOS 850 (Latin 1) na DOS 852 (Latin 2) dla czcionki nr 000 o obrysie ciagtym.

Poniewaz uktad klawiatury dla tej strony kodowej rozni si¢ od powszechnie stosowanego w $rodowisku Windows, w celu
wstawienia w programie polskich liter nalezy korzysta¢ z kodow ASCII.

Wstawianie polskich liter odbywa si¢ przez wcisnigcie i przytrzymanie na klawiaturze lewego klawisza ALT, a nastgpnie
wprowadzenie z klawiatury numerycznej kodu ASCII odpowiadajacego danej literze:

Znak ASCII Znak ASCII

2 165 A 164

¢ 134 C 143
e 169 E 168
I 136 L 157
n 228 N 227
6 162 6) 224
§ 152 S 151
z 171 7 141
z 190 y/ 189
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CZCIONKI DOSTEPNE DLA ZNAKOWAREK TECHNIFOR | PROPEN DOSTEPNOSC

Wersja Wersja elektro-
pneumatyczna| magnetyczna

Nr Nr Nazwa

czcionki | katalogowy | czcionki Opis Typ

Czcionka standardowa wysokiej jakosci
> 000 | T2960001 | XSTD200 | zawierajgca praktycznie wszystkie znaki strony Linia ciggta Standard
kodowej 850 dla DOS (Latin1)

Bardzo wyrazna czcionka zawierajgca
> 3% 001 | T2960002 | XPTS200 | praktycznie wszystkie znaki strony kodowej 850
dla DOS (Latin1)

Linia

kropkowana Standard

Czcionka oparta na serii CN3 zawierajaca
> 002 | T2960003 [ XHDNOR | praktycznie wszystkie znaki strony kodowej 850 Linia ciggta Standard
dla DOS (Latin1)

Linia
> % 003 | T2960004 | X57C200 | Czcionka wg normy SNECMA DT05-89 kropkowana Opcja Standard
Standard 5 x 7
; » Linia .
¥ 098 | T2960098 | LOGOCE | Znormalizowany znak ,CE kropkowana Opcja Standard
» 099 | T2960099 | LGOCE200 | Znormalizowany znak ,CE” Linia ciagta Standard _‘

»  Czcionki Nr 000, 001, 099 oraz 002 lub 003 stanowig standardowe wyposazenie kazdej znakowarki pneumatyczne;.

3%  Czcionki Nr 001, 003 oraz 098 stanowig standardowe wyposazenie kazdej znakowarki elektromagnetyczne;.
(Czcionki Nr 000, 002 oraz 099 nie sg mozliwe do zastosowania na znakowarkach elektromagnetycznych)
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1.13.4 Czcionka Nr 000 - linia ciggla

Ascl ANSI CHAR ASCIl ANSI CHAR ASCH ANSI CHAR AScil ANSI CHAR
32 032 SPACE 9 091 | 150 0251 i 232 0222 p
33 033 ! 92 002 \ 151 0249 i 233 0218 U
4 034 " g3 003 | 152 0255 ¥ 234 0219 0
35 035 # 94 094 A 153 0214 0 235 0217 U
6 036 $ 95 095 _ 154 0220 U 236 0253 ¥
a7 037 % 96 096 : 155 0248 0 237 0221 Y
38 038 & 97 007 a 156 0163 £ 238 0175 -
39 039 ! 98 098 b 157 0216 5} 239 0180
40 040 ( 99 099 ¢ 138 0215 ® 240 0173 -
41 041 ) oo 0100 d 159 0131 f 241 0177 +
42 042 * 10! 0101 e 160 0225 a 243 0190 ¥
43 043 + 102 0102 f 161 0237 i 244 0182 9
44 044 s 103 0103 o 162 0243 o 245 0167 §
45 045 - 104 0104 h 163 0250 i 240 0247 =
406 046 . 103 0105 i 164 0241 it 247 0184 .
47 047 li 106 0106 i 165 0209 N 248 0176 °
48 048 0 107 0107 k 166 0170 a 249 0168
49 049 1 108 0108 1 167 0186 o 250 0183
50 050 2 109 0109 m 168 0191 Z 251 0185 !
5/ 051 3 o 0110 n 169 0174 ® 252 0179 3
52 052 4 i 0111 0 170 0172 - 253 0178
53 053 5 112 0112 p 171 0189 Vi
54 054 6 113 0113 q 172 0188 Ya
55 055 7 14 0114 r 173 0161 i
56 056 8 s 0115 s 174 0171 «

57 057 9 16 (AT t 175 0187 »
38 058 : H7 o1y u 179 0166 H
59 059 ; 1 0118 v 181 0193 A
60 060 < 19 0119 W 182 0194 A
al 061 = 120 0120 X 183 0192 A
a2 062 > 121 0121 ¥ 184 0169 ©
63 063 ? 122 0122 z 189 0162 ¢
o4 064 @ 123 0123 H 190 0165
65 063 A 124 0124 198 0227 a
66 066 B 125 0125 t 199 0193 A
67 067 C 126 0126 ~ 203 0153 ™
68 068 D 127 0127 A 207 0164 o
69 069 E 128 0199 C 208 0240 a
70 070 F 129 0252 i 200 0208 P
71 071 G 130 0233 é 210 0202 E
72 072 H 131 0226 i 211 0203 o}
73 073 | 32 0228 i 212 0200 E
74 07. J 33 0224 a 213 0185 !
75 073 K 134 0229 F 214 0205 i
(i 076 L 135 0231 ¢ 215 0206 i
77 077 M 136 0234 é 216 0207 )
78 078 N 137 0235 é 217 0166 H
79 079 ] 138 0232 & 222 0204 i
80 080 P 139 0239 i 224 0211 0
8 081 Q 140 0238 i 225 0223 [
8 082 R 141 0236 i 226 0212 0
83 083 S 142 0196 A 227 0210 o
84 084 T 143 0197 A 228 0245 [
85 083 U 144 0201 £ 229 0213 0
86 086 \Y 145 0230 » 230 0181 0
87 087 W 146 0198 A 231/ 0254 b
88 08% X 147 0244 &
89 089 Y 148 0246 o
90 090 Z 149 0242 o
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1.13.5 Czcionka Nr 001 - linia kropkowana

AScH ANSI CHAR ASCH ANSI CHAR ASCH ANSI CHAR ASCl ANSI CHAR
32 032 SPACE 9] 091 | 150 0251 it 232 0222 p
3 033 ! 92 092 \ 151 0249 i 233 0218 U
34 034 " 93 093 | 152 0255 ¥V 234 0219 U
315 035 # 94 094 A 153 0214 (o} 235 0217 U
% 036 $ ] 095 _ 154 0220 U 236 0253 v
37 037 % 96 096 ' 55 0248 0 237 0221 Y
38 038 & 97 097 a 156 0163 £ 238 0175 -
39 039 ' 98 098 b 157 0216 6] 239 0180
40 040 ( 99 099 c 138 0215 x 240 0173 -
41 041 ) 100 0100 d 159 0131 f 241 0177 +
42 042 * 101 0101 ¢ 60 0225 a 243 0190 Y
43 043 + 102 0102 f 16/ 0237 i 244 0182
44 044 . 103 0103 ¢ 162 0243 o 245 0167 §
45 045 - 104 0104 h 63 0250 it 246 0247 +
46 046 . 105 0105 i iod 0241 it 247 0184 X
47 047 i 106 0106 j 65 0209 N 248 0176 °
48 048 0 107 0107 k 166 0170 a 249 0168
49 049 1 108 0108 1 167 0186 N 250 0183
50 050 2 109 0109 m 168 0191 : 231 0185 1
5 051 3 1o 0110 n 169 0174 [ 252 0179 3
52 032 4 17 0111 0 170 0172 - 253 0178 2
53 033 5 112 0112 p i71 0189 %

54 054 6 113 0113 q [72 0188 Y
55 055 7 14 0114 r 173 0161 i

56 056 8 115 0115 s i74 0171 «
57 037 9 116 o116 t 175 0187 »
38 058 : 117 0117 u 179 0166 !

59 059 ; 118 0118 v 181 0193 A
60 060 < 119 0119 w 182 0194 A
6f 061 = 120 0120 X 183 0192 A
62 062 > 121 0121 ¥ 184 0160

63 063 ? 122 0122 z 189 0162 ¢
64 064 @ 123 0123 { 90 0163 ¥
65 063 A 124 0124 | 198 0227 a
66 066 B 125 0125 } 199 0195 A
67 067 C 126 0126 ~ 263 0153 ™
68 068 D 127 0127 A 207 0164 ]
69 069 E 128 0199 C 208 0240 0
70 070 F 129 0252 il 209 0208 b
71 071 G 130 0233 ¢ 210 0202 i
72 072 H 131 0226 a 214 0203 [}
73 073 | 132 0228 b 212 0200 E
74 07 J 133 0224 a 213 0185 !

75 075 K 134 0229 a 214 0205 i

76 076 L 135 0231 N 215 0206 i

77 077 M 136 0234 é 210 0207 i

78 078 N 137 0235 é 217 0166 !

76 079 o] 138 0232 H 222 0204 i

80 080 p 139 0239 i 224 0211 ()
81 081 Q 140 0238 i 225 0223 B
52 082 R 141 0236 i 220 0212 0
83 083 S 142 0196 A 227 0210 (¢]
84 084 T 143 0197 A 228 0245 [
85 085 U 144 0201 E 229 0213 (o]
86 086 v 145 0230 ® 230 0181 u
87 087 W 146 0198 £ 231 0254 b
88 088 X 147 0244 [

89 089 Y 148 0246 [

90 090 Y 149 0242 1
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1.13.6 Czcionka Nr 002 - CN3 - linia ciggla

Ascl ANSI CHAR ASCIl ANSI CHAR ASCH ANSI CHAR AScil ANSI CHAR
32 032 SPACE 9 091 | 150 0251 i 232 0222 p
33 033 ! 92 002 \ 151 0249 i 233 0218 U
4 034 " g3 003 | 152 0255 ¥ 234 0219 0
35 035 # 94 094 A 153 0214 0 235 0217 U
6 036 $ 95 095 _ 154 0220 U 236 0253 ¥
a7 037 % 96 096 : 155 0248 0 237 0221 Y
38 038 & 97 007 a 156 0163 £ 238 0175 -
39 039 ! 98 098 b 157 0216 5} 239 0180
40 040 ( 99 099 ¢ 138 0215 ® 240 0173 -
41 041 ) oo 0100 d 159 0131 f 241 0177 +
42 042 * 10! 0101 e 160 0225 a 243 0190 ¥
43 043 + 102 0102 f 161 0237 i 244 0182 9
44 044 s 103 0103 o 162 0243 o 245 0167 §
45 045 - 104 0104 h 163 0250 i 240 0247 =
406 046 . 103 0105 i 164 0241 it 247 0184 .
47 047 li 106 0106 i 165 0209 N 248 0176 °
48 048 0 107 0107 k 166 0170 a 249 0168
49 049 1 108 0108 1 167 0186 o 250 0183
50 050 2 109 0109 m 168 0191 Z 251 0185 !
5/ 051 3 o 0110 n 169 0174 ® 252 0179 3
52 052 4 i 0111 0 170 0172 - 253 0178
53 053 5 112 0112 p 171 0189 Vi
54 054 6 113 0113 q 172 0188 Ya
55 055 7 14 0114 r 173 0161 i
56 056 8 s 0115 s 174 0171 «

57 057 9 16 (AT t 175 0187 »
38 058 : H7 o1y u 179 0166 H
59 059 ; 1 0118 v 181 0193 A
60 060 < 19 0119 W 182 0194 A
al 061 = 120 0120 X 183 0192 A
a2 062 > 121 0121 ¥ 184 0169 ©
63 063 ? 122 0122 z 189 0162 ¢
o4 064 @ 123 0123 H 190 0165
65 063 A 124 0124 198 0227 a
66 066 B 125 0125 t 199 0193 A
67 067 C 126 0126 ~ 203 0153 ™
68 068 D 127 0127 A 207 0164 o
69 069 E 128 0199 C 208 0240 a
70 070 F 129 0252 i 200 0208 P
71 071 G 130 0233 é 210 0202 E
72 072 H 131 0226 i 211 0203 o}
73 073 | 32 0228 i 212 0200 E
74 07. J 33 0224 a 213 0185 !
75 073 K 134 0229 F 214 0205 i
(i 076 L 135 0231 ¢ 215 0206 i
77 077 M 136 0234 é 216 0207 )
78 078 N 137 0235 é 217 0166 H
79 079 ] 138 0232 & 222 0204 i
80 080 P 139 0239 i 224 0211 0
8 081 Q 140 0238 i 225 0223 [
8 082 R 141 0236 i 226 0212 0
83 083 S 142 0196 A 227 0210 o
84 084 T 143 0197 A 228 0245 [
85 083 U 144 0201 £ 229 0213 0
86 086 \Y 145 0230 » 230 0181 0
87 087 W 146 0198 A 231/ 0254 b
88 08% X 147 0244 &
89 089 Y 148 0246 o
90 090 Z 149 0242 o
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1.13.7 Czcionka Nr 003 - linia kropkowana standard S x 7

ASCIT ANSI CHAR ASCIT ANSI CHAR
32 032 Space 72 072 H
43 045 - 73 073 I
47 047 / 74 074
48 048 0 75 075 K
49 049 1 76 076
50 050 2 77 077 M
51 051 3 78 078 N
52 052 4 79 079 0
53 053 5 80 080 P
54 054 6 81 081 Q
35 055 7 82 082 R
36 056 8 83 083 s
57 057 9 84 084 T
65 065 A 83 085 U
(36 066 B 86 086 v
67 067 C 87 087 w
68 068 D 88 088 X
39 069 E 89 089 Y
70 070 F 90 090 Z
71 071 G

Charakterystyka czcionki wedtug normy SNECMA DT05-89:

Metoda Wysokos¢ Szerokos¢ | Odstgpy migdzy | Pochylenie | Maksymalna odleglo$¢ | Minimalna odleglos¢
OCR znaku znaku @ znakami ® znakow ¥ dla wyréwnywania migdzy liniami
DM1 1.19+0.10 0.80 +0.10 1.19+0.10 <3° 0.20 0.60
DM2 1.50 £ 0.12 1.00+0.12 1.50 £ 0.12 <3° 0.25 0.75
DM3 2.11+0.17 1.41+0.17 2.11+0.17 <3° 0.35 1.05
DM4 2.39+0.19 1.59+0.19 2.39+0.19 <3° 0.40 1.19
DMS5 3.20+0.26 2.13+0.26 3.20+0.26 <3° 0.53 1.60
DM6 3.81+£0.30 2.54+0.30 3.81+£0.30 <3° 0.64 1.91

M

@

(©)

(C)

Wysokos¢ znaku jest odlegloscia pomigdzy srodkami najnizej i najwyzej polozonych punktéw znaku, wylaczajac znaki

przestankowe i spacje.

Szerokos¢ znaku jest odlegloscia pomigdzy $rodkami punktéw znaku najbardziej wysunigtymi na lewo i na prawo,
wylaczajac cyfre "1" i spacje.

Odstgp migdzy znakami jest odlegloscia pomigdzy pionowymi centralnymi osiami dwdch sasiednich znakow.

Pochylenie znaku jest mierzone w stosunku do pionu usrednionego wzgledem wigkszosci znakow.
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1.13.8 Czcionka Nr 098 - Znak CE - linia kropkowana (opcja)

ASCII ANSI

63 063

1.13.9 Czcionka Nr 099 - Znak CE - linia ciagla

ASCII ANSI

63 063
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1.14 Karta Wejscia / WyjScia
1.14.1 Zasada dzialania

Jezeli jednostka sterujaca jest wyposazona w karte Wejscia/Wyjscia, istnieje mozliwos¢ automatycznego wywotania
odpowiedniego programu sposrod wszystkich programow zainstalowanych w pamigci.

Polecenie wybierajace jest wprowadzane w odpowiednim bloku programu gléwnego.

Znakowanie odbywa si¢ przy uruchomionej pracy niezaleznej.

Program gtéwny MUSI by¢ zapisany w pamiegci jednostki sterujgcej.

Wszystkie programy, z ktérych bedzie korzysta¢ funkcja wybierajaca, musza by¢ zapisane w pamigci jednostki sterujacej pod
odpowiednimi numerami.

Programy te powinny mie¢ kolejno nastgpujace po sobie numery w zakresie od 000 do 999.

1.14.2 Polecenie ,,@BRANCH@”

Polecenie to definiuje sposdb kodowania sygnatéw wejsciowych do automatycznego wybierania programu z pamigci. Dostgpne
wylacznie w znakowarkach z zainstalowana karta Wejscia/Wyjscia (karta 1/0).

Sktadnia: @BRANCH(wep;weg;we, ;offset) @
wep - pierwsze wejscie z zakresu wykorzystywanego do kodowania numeru wybieranego programu
weg - ostatnie wejscie z zakresu wykorzystywanego do kodowania numeru wybieranego programu
Wep - wejscie aktywujace odczyt stanu z zakresu wejs$¢
offset - stata warto$¢ przesunigcia dodawana do wyniku odczytanego na wejsciach

Podczas znakowania, kazde wywotanie w programie glownym polecenia @BRANCH@ spowoduje uruchomienie
odpowiedniego programu zawartego w pamigci jednostki sterujacej w oparciu w kod odczytany z wejs¢ karty.

Po wykonaniu polecenia @BRANCH@ i zakonczeniu znakowania wywolanego programu, kontynuowany bedzie program
glowny.

Jezeli program gléwny ma stuzy¢ wylacznie do wywolywania innych programéw z pamigci, powinien sktada¢ sig
z pojedynczego bloku zawierajacego polecenie @BRANCH@.
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1.14.3 Kodowanie wej$é

Zakres wejs¢ wykorzystywanych do kodowania jest okreslany za pomoca parametrow: ,,wep” oraz ,,wey”

Zakres musi obejmowac seri¢ kolejno nastgpujacych po sobie wejsc.

[10$¢ mozliwych do zaadresowania programow jest okreslony wzorem: 2", gdzie ,,n” jest ilocia wykorzystanych wejs¢.
Przyklad:

W poleceniu ,,@BRANCH(10,0;10,2;we,;offset)@” wykorzystane zostang 3 wejscia o numerach od 0 do 2.

Za pomoca tych 3 wejé¢ mozliwe jest zaadresowanie maksymalnie 2° = 8 r6znych programéw wg ponizszego schematu:

Numery wejs¢ Numer wybranego
10,0 \ 10,1 \ 10,2 Offset programu

0

Program nr 000
Program nr 001
Program nr 002
Program nr 003
Program nr 004
Program nr 005
Program nr 006
Program nr 007

Stan wejs¢

0 0
1 0
0 0
1 0
0 1
1 1
0 1
1 1

—_— OO = [ O
=) e (el fer ) far ) Fen ) Fen i fan)

1.14.4 Wejscie aktywujace

Jedno z wolnych wejs¢ moze by¢ wykorzystane do aktywowania odczytu z zakresu wejs¢ okreslonego za pomoca parametrow:
,Wep’ oraz ,weg’.

Stan tego wejs$cia moze przyjmowac wartosci 1 lub 0.

e 1: Aktywne wejscie
W przypadku napotkania polecenia @BRANCH@ podczas wykonywania programu gldwnego, zostanie odczytany
stan wejs¢ ze zdefiniowanego zakresu, a nastgpnie uruchomiony program o numerze odpowiadajacym odkodowanej
wartosci.

e 0: Nieaktywne wejscie
W przypadku napotkania polecenia @BRANCH@ podczas wykonywania programu glownego, system bedzie
oczekiwal na aktywowanie tego wejscia. Dopiero po aktywacji zostanie odczytany stan wej$¢ ze zdefiniowanego
zakresu i nastepnie uruchomiony program o numerze odpowiadajacym odkodowanej wartosci.

Istnieje mozliwos$¢ nieskorzystania z wejscia aktywujacego. Pozwala to na wykorzystanie wszystkich wejs¢ do kodowania
wybierania programu. W takim przypadku w miejsce parametru ,,we,” nalezy wpisac ,,[*,*”.

Przyklad:

W poleceniu ,,@BRANCH(0,0;10,5;1*,*;o0ffset)@” wykorzystanych zostanie 6 wejs¢ o numerach od 0 do 5 bez wejscia
aktywujacego. Polecenie to pozwala na zaadresowanie maksymalnie 2° = 64 réznych programéw.
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1.14.5 Kodowanie wartoS$ci przesunigcia

Parametr ,,offset” okre$la stala warto§¢ przesunigcia dodawana do wyniku odczytanego na wejsciach. Moze przyjmowac
wartosci od 0 do 999. Przesunigcie pozwala na wybdr programéw o duzych numerach bez koniecznosci wykorzystywania

wigkszej ilosci wejsc.

Przyklad:
Polecenie ,,@BRANCH(10,0;10,2;1*,%;100)@” pozwala na wybor programow o numerach od 100 do 107 wg ponizszego
schematu:
Numery wejs¢ Numer wybranego
10,0 | 10,1 \ 10,2 Offset programu
0 0 0 100 Program nr 100 (100+0)
1 0 0 100 Program nr 101 (100+1)
2 0 1 0 100 Program nr 102 (100+2)
2 1 1 0 100 Program nr 103 (100+3)
= 0 0 1 100 Program nr 104 (100+4)
) 1 0 1 100 Program nr 105 (100+5)
0 1 1 100 Program nr 106 (100+6)
1 1 1 100 Program nr 107 (100+7)

1.14.6 Zastosowanie polecenia @BRANCH@ w programie

Polecenie @BRANCH@ powinno by¢ umieszczone w programie gléwnym.

Program gléwny jest uznawany za ,,program wybierajacy”.

Program gléwny moze si¢ sktada¢ z wigkszej ilosci blokow zawierajacych takze inne polecenia niz @BRANCH@.

W trakcie cyklu znakowania:

» bedzie znakowany kazdy blok programu gtéwnego,
» przy kazdym napotkaniu polecenia @BRANCH@ :

e bedzie odczytany stan odpowiednich wejsc,

e uruchomiony bedzie odpowiedni program zawarty w pamieci jednostki sterujacej,

e nastapi powrdt do programu gtownego,

» bedzie kontynuowane znakowanie pozostatych blokéw programu gtownego.

© Copyright by TECHNIFOR

Strona 94



INSTRUKCJA OBStUGI PROGRAMU TO01

Przyklad:

Dane: Program gtowny sktada si¢ z 4 blokdw.
Blok nr 3 zawiera polecenie @BRANCH@ pozwalajace na zaadresowanie do 4 programow.
Do kodowania wykorzystane zostana wejscia nr 0 i 1 (10,0 oraz 10,1).
Poszczegolne programy zostaly zapisane pod numerami 100, 101, 102 i 103.

Wejscie nr 4 (10,4) jest wykorzystywane jako wejscie aktywujace.

Program gtéwny zostal zapisany pod numerem 050, a nastgpnie uruchomiona zostata praca niezalezna.

Schemat funkcjonowania takiego programu zostat przedstawiony ponizej:

050

Blok nr 1

Blok nr 2

Blok nr 3
@BRANCH(10,0;10,1;10,4;100)@

Blok nr 4

Zakonczenie wykonywania
programu gléwnego generuje sygnat
,,Koniec znakowania”

na

wejsciu nr 4

”
9 1

v

Uruchomienie odpowiedniego programu w oparciu o stan wejs¢:
A
-
10,0=0 10,0=1 10,0=10 10,0=1
10,1 =0 10,1 =0 10,1 =1 10,1 =1
100 | 101 | 102 | 103 |
Blok nr 1 Blok nr 1 Blok nr 1 Blok nr 1
Blok nr 2 Blok nr 2 Blok nr 2 Blok nr 2
Blok nr N Blok nr N Blok nr N Blok nr N
N\ J
Y
Powro6t do programu gtéwnego
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2.1

OBSLUGA URZADZENIA

Schemat procedury znakowania

Krok 1: ( Wilaczenie zasilania )

LUB

h 4
Krok 2: @twarcie istniejacego programg

Utworzenie nowego programu

Krok 3: Zamocowanie czesci
Krok 4: Ustawienie odleglosci
rylca od czgsci
Krok 5: Symulacja znakowania Modyfikacja
( OK 2 \ NIE

TAK
Krok 6: ]

Znakowanie
Krok 7: ¥

( Odbior oznakowanej czgsci )
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2.2  Rozpoczg¢cie znakowania

Niniejszy rozdzial ma na celu wstepne zapoznanie uzytkownika z programem znakujacym.

Przed przystapieniem do pracy i tworzenia wlasnych programow, operator zaprogramuje urzadzenie i oznakuje przyktadowa
tabliczke stosujac si¢ do przedstawionych polecen.

Przyktad obejmuje stworzenie programu skladajacego si¢ z pigciu roznych blokow. W rezultacie zostanie oznakowana
tabliczka przedstawiona na rysunku ponize;j.

Czysta tabliczka do prze¢wiczenia przyktadu jest dolaczona do urzadzenia.

Bloknr 1
Zwykle liniowe i Mormal marking N
(patrz rozdz. 2.2.2.1)
Bloknr2 - g Bulydew peseds paldoddl
Liniowe obrocone,
centrowane, odstepy 150% & Blok nr 4
(patrz rozdz. 2.2.2.2) \Q‘% _—> Pod katem
‘?\\V M f-:;?@ \I\?\Q (patrz rozdz. 2.2.2.4)
-
Bloknr3 g E 2 6\}%% Blok nr 5
Po okregu, centrowane .
(patrz rozde. 2.2.2.3) \& o “P\% 22/ 027 C'}—» Znakowanie daty

(patrz rozdz. 2.2.2.5)

2.2.1 Krok1: Wlaczenie zasilania

Przekrecajac pokretto statywu znakowarki unie$ glowice znakujaca na wysokosé, przy ktorej nie jest mozliwe przypadkowe
uderzenie rylca w stot znakowarki, czy tez jakakolwiek inng przeszkodg.

Wilacz zasilanie znakowarki poprzez przelaczenie wylacznika zasilania do polozenia ,,I”.

Po chwili pojawi si¢ na ekranie menu gléwne sterowania:

LIRS
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2.2.2 Krok2: Utworzenie nowego programu

Zaznacz menu konfiguracji za pomoca STRZALEK lub klawisza TAB a nastgpnie wcisnij klawisz ENTER.

Na ekranie pojawia si¢ parametry menu konfiguracji:

-KONFIGURACIJA-

Poziom dostepu
Opoznienia ruchu igly
Parametry Pliku
Zmienne Systemowe
Ustawienia Daty/Czasu

ENTER@

Poziom dostgpu: Operator L)

Poziom dostepu: Administrator (H

Domyslnie zaznaczany jest poziom ,,Administratora”. Nalezy potwierdzi¢ wybor klawiszem ENTER.
Jezeli nie jest zaznaczony poziom ,,Administratora”, nalezy go pods$wietli¢ za pomoca klawiszy STRZALEK i potwierdzi¢

wybor klawiszem ENTER. Na koniec nalezy wyj$¢ do menu konfiguracji klawiszem ESC.

W menu konfiguracji zaznacz za pomoca STRZALEK "Parametry Pliku", a nastgpnie wcisnij klawisz ENTER dla
potwierdzenia wyboru.

\ -KONFIGURACJA- |
Poziom dostgpu H
Opdznienia ruchu igly
Zmienne Systemowe
Ustawienia Daty/Czasu

ENTER@

Parametry Pliku

Jednostki ®© mm (0] cale
Kontrola obszaru O

Podstawa matych liter ¢
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Przemieszczajac kursor pomigdzy poszczegdlnymi parametrami za pomoca klawiszy STRZALEK nalezy wybra¢ jednostki
miary (mm), oraz uaktywni¢ funkcje ,,Kontrola obszaru” oraz ,,Podstawa matych liter”.

Aktywacja / deaktywacja poszczegdlnych parametréw odbywa si¢ za pomoca klawisza SPACII.

Weisnij klawisz ENTER dla potwierdzenia wyboru.

‘ Parametry Pliku

Jednostki w (@) cale

Kontrola obszaru ®
Podstawa matych liter O]
S ESC

Na koniec nalezy wyj$¢ do menu gléwnego ESC
dwukrotnie wciskajac klawisz ESC.

LIRS

Zaznacz menu programowania za pomoca STRZALEK lub klawisza TAB, a nastgpnie wcisnij klawisz ENTER.

=

ILIRS

-l

U

Bez wzgledu na to co si¢ pojawi na ekranie wcisnij kombinacj¢ klawiszy SHIFT+F5, zeby utworzy¢ nowy program.

SHIFT+F5@

X:0.00 Y:0.00 [mm]
Tekst:

Rozmiar: 0.00 [mm] Sita: 2

Liniowe ® Pod katem O Po okrggu O

Na ekranie zostanie wyswietlony pierwszy, pusty blok programu.
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2.2.2.1  Tworzenie bloku nr 1 - Znakowanie liniowe

= Po utworzeniu pustego bloku kursor przechodzi do pola wspétrzednej X. Wpisz wartos¢ 15 (X=15 mm).
= Potwierdz klawiszem ENTER.

= Kursor przechodzi nastgpnie do pola wspotrzednej Y. Wpisz wartos¢ 10 (Y=10 mm).

= Potwierdz klawiszem ENTER.

= Kursor przechodzi nastgpnie do pola wprowadzania tekstu. Wpisz tekst: Normal marking.

= Potwierdz klawiszem ENTER.

= Kursor przechodzi nastgpnie do pola rozmiaru znakow. Wpisz warto$¢ 2 (wysoko$¢ znakow 2 mm).

= Potwierdz klawiszem ENTER.

= Kursor przechodzi nastgpnie do pola sity znakowania. DomysIna jest warto$¢ 2.

=  Potwierdz klawiszem ENTER.

= Kursor przechodzi nastgpnie do pola wyboru sposobu znakowania. Zaznaczone jest znakowanie ,,LINIOWE”, wigc nic nie
trzeba przetaczac.

e —

Blok: 1/1
X:15.00 Y:10.00 [
Tekst: Normal marking
Rozmiar: 2.00 [mm] Sita: 2
Liniowe ® Pod katem O Po okrggu O

Blok numer 1 jest gotowy.

2.2.2.2  Tworzenie bloku nr 2 - Znakowanie liniowe obrocone, centrowane, odstepy 150%

= Wcisnij klawisz F5, zeby utworzy¢ nowy blok programu.

= Kursor znajduje si¢ w polu ,,LINIOWE”.

= Za pomocg klawisza strzalki przejdz do pola wspotrzednej X. Wpisz wartos¢ 45 (X=45 mm).

= Potwierdz klawiszem ENTER.

= Kursor przechodzi nastgpnie do pola wspotrzednej Y. Wpisz wartosé 15 (Y=15 mm).

= Potwierdz klawiszem ENTER.

= Kursor przechodzi nastgpnie do pola wprowadzania tekstu. Wpisz tekst: Mirrored spaced marking 1.50.
= Potwierdz klawiszem ENTER.

= Kursor przechodzi nastgpnie do pola rozmiaru znakow. Wpisz warto$¢ 1.5 (wysokos¢ znakow 1.5 mm).
= Potwierdz klawiszem ENTER.

= Kursor przechodzi nastgpnie do pola sity znakowania. DomysIna jest warto$¢ 2.

= Potwierdz klawiszem ENTER.

= Kursor przechodzi nastgpnie do pola wyboru sposobu znakowania. Zaznaczone jest znakowanie ,,LINIOWE”, wigc nic nie
trzeba przetaczac.
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Weisnij klawisz F2, zeby przej$¢ do ekranu dodatkowego.

e —

* Blok: 2/2
X:45.00 Y:15.00 [m

Tekst: Mirrored spaced marking 1.50

Rozmiar: 1.50 [mm] Sita: 2

Liniowe ©® Pod katem O Po okreggu O

Proste © Lustro O Obrécone O Odbite O
Centrow. O Pauza O Nr Czcionki: 0
Zwezenie : 1.00 Odstepy : 1.00

Pochylenie : 0.00

= Domyslnie zaznaczane jest znakowanie ,,PROSTE”.
» Przelacz klawiszem SPACIJI kierunek znakowania na ,,OBROCONE”.
= Potwierdz klawiszem ENTER.

= Kursor przechodzi nastgpnie do pola centrowania tekstu. Uaktywnij funkcjg centrowania tekstu klawiszem SPACII.

=  Potwierdz klawiszem ENTER.

= Kursor przechodzi nastgpnie do pola wstrzymania znakowania. Funkcja ma by¢ wylaczona.

= Potwierdz klawiszem ENTER.
= Kursor przechodzi nastgpnie do pola wyboru czcionki. Pozostaw czcionke nr 0.

=  Potwierdz klawiszem ENTER.

= Kursor przechodzi nastgpnie do pola zwe¢zania znakow. Pozostaw wartos¢ 1.00 (zwykly tekst - 100 %).

=  Potwierdz klawiszem ENTER.

= Kursor przechodzi nastgpnie do pola regulacji odstgpow miedzy znakami. Wpisz wartos¢ 1.5 (odstgpy zwigkszone

do 150 % szerokosci podstawowego znaku).

=  Potwierdz klawiszem ENTER.

Proste O Lustro O Odbite O

Centrow. ®© Pauza_Q Nr Czcionki: 0
Zwezenie : 1.00 Odstepy : 1.50
Pochylenie : 0.00

Weisnij klawisz ESC, zeby wyjs¢ do poprzedniego okna.

Blok numer 2 jest gotowy.
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2.2.2.3  Tworzenie bloku nr 3 - Znakowanie po okregu, centrowane

= Wcisnij klawisz F5, zeby utworzy¢ nowy blok programu.

= Kursor znajduje si¢ w polu wspdtrzednej X. Wpisz wartos¢ 15 (X=15 mm).

= Potwierdz klawiszem ENTER.

= Kursor przechodzi nastgpnie do pola wspotrzednej Y. Wpisz wartos¢ 47 (Y=47 mm).

= Potwierdz klawiszem ENTER.

= Kursor przechodzi nastgpnie do pola wprowadzania tekstu. Wpisz tekst: RADIAL MARKING.

= Potwierdz klawiszem ENTER.

= Kursor przechodzi nastgpnie do pola rozmiaru znakow. Wpisz warto$¢ 2 (wysokos¢ znakow 2 mm).
= Potwierdz klawiszem ENTER.

= Kursor przechodzi nastgpnie do pola sity znakowania. DomysIna jest warto$¢ 2.

=  Potwierdz klawiszem ENTER.

= Kursor przechodzi nastgpnie do pola wyboru sposobu znakowania. Zaznaczone jest znakowanie ,,LINIOWE”.

= Za pomocg klawisza strzalki przetacz sposob znakowania na ,,PO OKREGU”.

e
Blok: 3/3
X:15.00 Y:47.00
Tekst: RADIAL MARKING
Rozmiar: 2.00 [mm] Sita: 2
Liniowe O Pod katem O Po okregu ©®©

= Wecisnij klawisz SPACIJI, by uaktywni¢ funkcje¢ znakowania ,,PO OKREGU”.
= Na ekranie pojawia si¢ dwa dodatkowe pola: ,,Kat” i ,,Promieni”.

= W pierwszym polu wpisz warto$¢ 90 (kat obrotu 90° wzgledem osi X).

= W drugim polu wpisz warto$¢ 20 (okrag bazowy o promieniu 20 mm).

e
Blok: 3/3
Y:47.00

Po okregu ©

F2
Weisnij klawisz F2, zeby przej$¢ do ekranu dodatkowego. ﬂ

Odbite O

Lustro O Obrocone O

Pauza O Nr Czcionki: 0
Odstepy : 1.00
Prawoskretny ©

= Uaktywnij funkcje centrowania tekstu klawiszem SPACII.
Weisnij klawisz ESC, zeby wyjs¢ do poprzedniego okna.

Blok numer 3 jest gotowy.
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2.2.2.4  Tworzenie bloku nr 4 - Znakowanie pod kqtem

= Wcisnij klawisz F5, zeby utworzy¢ nowy blok programu.

= Kursor znajduje si¢ w polu wspdtrzednej X. Wpisz wartos¢ 40 (X=40 mm).

= Potwierdz klawiszem ENTER.

= Kursor przechodzi nastgpnie do pola wspotrzednej Y. Wpisz wartosé 50 (Y=50 mm).

= Potwierdz klawiszem ENTER.

= Kursor przechodzi nastgpnie do pola wprowadzania tekstu. Wpisz tekst: ANGULAR MARKING.

= Potwierdz klawiszem ENTER.

= Kursor przechodzi nastgpnie do pola rozmiaru znakow. Wpisz warto$¢ 3 (wysokos$¢ znakow 3 mm).
= Potwierdz klawiszem ENTER.

= Kursor przechodzi nastgpnie do pola sity znakowania. DomysIna jest warto$¢ 2.

=  Potwierdz klawiszem ENTER.

= Kursor przechodzi nastgpnie do pola wyboru sposobu znakowania. Zaznaczone jest znakowanie ,,LINIOWE”.

= Za pomocg klawisza strzalki przetacz sposob znakowania na ,,POD KATEM”.

e
Blok: 4/4
X:40.00 Y:50.00
Tekst: ANGULAR MARKING
Rozmiar: 3.00 [mm] Sita: 2
Liniowe O Pod katem ® Po okrggu O

Wecisnij klawisz SPACIJI, by uaktywni¢ funkcje¢ znakowania ,,POD KATEM”.
= Na ekranie pojawi si¢ dodatkowe pole: ,,Kat”.

=  Wpisz wartos$¢ 30 (kat obrotu 30° wzgledem osi X).

e —

Blok: 4/4

X:40.00 Y:50.00 [m
Tekst: ANGULAR MARKING

Rozmiar. 3.00 [mm] Sifa: 2
m Pod katem © Po okrggu O

Blok numer 4 jest gotowy.

2.2.2.5  Tworzenie bloku nr 5 - Znakowanie daty

=  Wecisnij klawisz F5, zeby utworzy¢ nowy blok programu.

= Kursor znajduje si¢ w polu wspétrzednej X. Wpisz warto$¢ 55 (X=55 mm).

= Potwierdz klawiszem ENTER.

= Kursor przechodzi nastgpnie do pola wspotrzednej Y. Wpisz warto$¢ 50 (Y=50 mm).

= Potwierdz klawiszem ENTER.

= Kursor przechodzi nastgpnie do pola wprowadzania tekstu. Wpisz tekst: @DD”/”"MM”/”YY @.
= Potwierdz klawiszem ENTER.
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= Kursor przechodzi nastgpnie do pola rozmiaru znakow. Wpisz wartos$¢ 2 (wysoko$¢ znakow 2 mm).
= Potwierdz klawiszem ENTER.

= Kursor przechodzi nastgpnie do pola sily znakowania. Domys$lna jest warto$¢ 2.

= Potwierdz klawiszem ENTER.

= Kursor przechodzi nastgpnie do pola wyboru sposobu znakowania. Zaznaczone jest znakowanie ,,LINIOWE”, wigc nic nie
trzeba przetaczac.

X:55.00 Y:50.00 [m

Tekst: @DD”/’MM”/’YY @
Rozmiar: 2.00 [mm] Sita: 2
Liniowe ©® Pod katem O Po okreggu O

Blok numer 5 jest gotowy.

2.2.2.6  Zapisanie utworzonego programiu

Zostaly juz wprowadzone wszystkie bloki programu. Nastgpnie nalezy zapisa¢ program w pamigci znakowarki wciskajac
klawisz F11. Na ekranie pojawi si¢ nastepujacy komunikat:

W tym przyktadzie wpisz numer programu 10 i potwierdz klawiszem ENTER.

*

Podaj numer pliku [0 999] : 010
Komentarz o pliku

ENTER
Podaj opis programu: TEST i potwierdz klawiszem ENTER.

*

Podaj numer pliku [0 999] : 010
Komentarz o pliku

TEST
ENTER@
010 194 Bajty
Podaj numer pliku [0 999] : 010
Komentarz o pliku
TEST

Plik zostat zapisany Koniec :[Esc]

Powyzszy komunikat potwierdza poprawne zapisanie programu pod numerem 010 w pamigci znakowarki.

Weisnij klawisz ESC, zeby wyjs¢ do poprzedniego okna.
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2.2.3 Krok3: Zamocowanie czgSci

Umies$¢ tabliczke w obszarze znakowania urzadzenia, ustawiajac lewy dolny rog tabliczki w poczatku uktadu wspotrzednych.
W przypadku urzadzen z odwroconym ukladem wspotrzednych (o§ Y skierowana w strong operatora), nalezy ustawi¢ lewy
gorny rog tabliczki w poczatku uktadu wspdtrzednych.

Upewnij sig, ze tabliczka jest dobrze zamocowana.

2.2.4 Krok4: Ustawianie odleglosci rylca od czesci
Przekregcajac pokretlo statywu znakowarki obniz glowice znakujaca na wysokos¢, przy ktdrej koncowka igly dotyka do
powierzchni tabliczki. Nastgpnie nalezy unie$¢ glowice o poéttora obrotu pokretta, tj. ok. 3 mm dla znakowarek

mikroudarowych lub o maksymalnie pét obrotu pokretla, tj. ok. 1 mm dla znakowarek ztobiacych.

Uwaga: Podczas obnizania glowicy nalezy uwazaé, zeby igla tylko delikatnie dotknela powierzchni tabliczki, bez
nadmiernego nacisku czy tez rysowania powierzchni. Nadmierny nacisk moze uszkodzi¢ igle!

2.2.5 Krok5: Symulacja znakowania

Wecisnij klawisz F10, zeby przej$¢ do menu znakowania i za pomoca klawisza SPACIJI uaktywnij funkcje symulacji.

Blok: 1/5
X:15.00 Y:10.00 [mm]
Tekst: Normal marking
Rozmiar: 2.00 [mm] Sita: 2
Liniowe ® Pod katem O Po okrggu O

Flﬂﬂ

ZNAKOWANIE:

pojedyncze : (¢
N razy : (¢ [1 Jrazy
nieskoncz. : O
®
Praca niezalezna O
ENTER
Potwierdz klawiszem ENTER.
SYMULACIJA

<Enter> Uruchomienie znakowania

ENTER
Uruchom symulacje¢ klawiszem ENTER.
Na kroétka chwile pojawi si¢ komunikat:

SYMULACIJA
Kontrola obszaru znakowania ...

<Enter> Uruchomienie znakowania
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Znakowanie w toku ...

SYMULACJA
Potozenie poczatku bloku 1
Zatrzymane... <Spacja> wznawia
<Enter> Zatrzymanie znakowania

Rylec przemieszcza si¢ poczatku pierwszego bloku programu.

Znakowanie w toku ...

SYMULACJA
Potozenie konca bloku 1
Zatrzymane... <Spacja> wznawia
<Enter> Zatrzymanie znakowania

Weisnij klawisz SPACIJI, zeby kontynuowac¢ symulacj¢. Rylec przemieszcza si¢ do konca pierwszego bloku programu.

Naciskaj klawisz SPACIJI - rylec bedzie si¢ przemieszczat do poczatkow i koncdw kolejnych blokow programu.

Jezeli wszystkie bloki programu zostaly poprawnie wprowadzone, cala symulacja powinna odbywac si¢ w obszarze tabliczki.

Kiedy zakonczona zostanie symulacja bloku nr 5, wcisnij ponownie klawisz SPACIJI - rylec powrdci do poczatku ukladu

wspotrzednych.

Na ekranie pojawi si¢ ponownie piaty blok programu.

Blok: 5/5
X:55.00 Y:50.00 [mm]
Tekst: @DD”/”"MM”/”"YY @
Rozmiar: 2.00 [mm] Sita: 2
Liniowe ©® Pod katem O Po okregu O

2.2.6 Krok 6 : Znakowanie

Po zakonczeniu symulacji rylec powrécit do poczatku uktadu wspotrzednych, a na ekranie pojawit si¢ blok nr 5:

Blok: 5/5
X:55.00 Y: 50.00 [mm]
Tekst: @DD”/”"MM”/’YY @
Rozmiar: 2.00 [mm] Sita: 2
Liniowe ® Pod katem O Po okrggu O

Jezeli symulacja przebiegta pomys$lnie, mozna rozpocza¢ znakowanie tabliczki.

Weisnij klawisz F10, zeby przejs¢ do menu znakowania i za pomoca klawisza SPACJI zaznacz znakowanie pojedyncze.

ZNAKOWANIE:

pojedyncze O]

N razy : (0] [1 ]razy
nieskoncz. ¢

Symulacja ¢

Praca niezalezna O

ENTER
Potwierdz klawiszem ENTER.
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Wyswietlony zostanie ekran:

000 001

ZNAKOWANIE
ENTER

<Enter> Uruchomienie znakowania

Wecisnij klawisz ENTER, zeby uruchomi¢ znakowanie.

Podczas znakowania wy$wietlany jest nastepujacy ekran:

Znakowanie w toku ...

ZNAKOWANIE

000 001

<Enter> Zatrzymanie znakowania

\

Jezeli wszystkie czynnosci zostaty wykonane poprawnie na tabliczce powinien pojawi¢ si¢ wzor zblizony do ponizszego:

4 Mormal marking
g L Bulydew peceds pedoddl |
&
V5h
g cia
v wb
- 5 %\?‘
| — \}\,
\& o B 22/02/0

Po zakonczeniu znakowania rylec powréci do poczatku ukladu wspétrzednych, a na ekranie wyswietlona zostanie tre$¢

oznakowanego programu.

Weisnij klawisz ESC, zeby wyjs¢ do menu gtéwnego:

LIRS
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2.3  Alfabetyczna lista komunikatow

KOMUNIKAT

OBJASNIENIE

Awaria silnika

Prawdopodobne przyczyny:

= Jeden z silnikéw nie jest poprawnie podtaczony.

= Jeden z silnikéw jest uszkodzony.

= Glowica znakujaca nie jest prawidtowo ustawiona.

Awaria silnika X

Prawdopodobne przyczyny:

= Silnik osi X nie jest poprawnie podtaczony.

= Silnik osi X jest uszkodzony.

= Glowica znakujaca nie jest prawidtowo ustawiona w osi X.

Awaria silnika Y

Prawdopodobne przyczyny:

= Silnik osi Y nie jest poprawnie podtaczony.

= Silnik osi Y jest uszkodzony.

= Glowica znakujaca nie jest prawidtowo ustawiona w osi Y.

Blok zapetiony !

Program moze si¢ sktada¢ z maksymalnie 20 blokéw. Komunikat wskazuje na
przekroczenie tej ilosci.

Bledna operacja - plik jest pusty !

Program nie zawiera zadnych blokow, wigc nalezy utworzy¢ nowy blok
programu wciskajac klawisz F5.

Brak bloku w pamigci. Utworz nowy [F5]

W pamigci nie ma zatadowanego programu, wigc po wejsciu do menu
programowania nalezy utworzy¢ nowy blok programu wciskajac klawisz F5.

Brak pliku w pamigci !

W pamigci znakowarki nie jest obecnie przechowywany zaden program.
WyjdzZ z menu zarzadzania plikami i przejdZ do menu programowania. Stworz
nowy program wciskajac klawisz F5.

Komentarz o pliku

Podaj opis programu zapisanego pod danym numerem. Maks. 11 znakéw.

Menu aktywne w 'Trybie Nadzoru'

Znakowarka jest uruchomiona na poziomie dostepu ,,Operatora” i wybrana
funkcja lub menu nie sa obecnie dostgpne. Przetacz w menu konfiguracji
poziom dostgpu na ,,Administratora”.

Niewlasciwe wspotrzedne :
Lewy dolny X > Prawy gorny X
Lewy dolny Y > Prawy gorny Y

Jezeli korzystasz z funkcji Asystenta dostepnej po wcisnigciu klawisza F9,

prawdopodobnie ustawile§ wartosci wspotrzednych, ktére nie okreslaja

poprawnego, prostokatnego pola znakowania. Zeby obszar byl prawidtowy:

= drugi punkt, okreslajacy prawy goérny rég pola, musi znajdowaé si¢ po
prawej stronie pierwszego punktu, okreslajacego lewy dolny rog pola
(wspotrzedne: X2 > X1)

= drugi punkt musi
(wspotrzedne: Y2 <Y1)

znajdowa¢ si¢ ponad punktem pierwszym

Plik ten juz istnieje !

W pamigci znakowarki istnieje juz program o wybranym numerze.
= T: Biezacy program zastapi program istniejacy w pamigci.
= N: Biezacy program zostanie zapisany pod innym numerem.

Potwierdzenie Esc/t/n:

Program prosi o potwierdzenie wykonanego polecenia.

= ESC: Anulowanie polecenia i powrdt do poprzedniego ekranu.
= T: TAK - potwierdzenie wykonania polecenia i wyjscie

= N: NIE - wyjscie bez potwierdzenia

Pozycjonowanie rgczne osi X/Y

Po wecisnigciu klawisza F3 mozliwe jest reczne ustawienie rylca
w odpowiednim polozeniu za pomoca klawiszy STRZALEK i nastgpnie
przepisanie tych wspolrzednych do bloku w programie.

Tekst poza obszarem...
= Przekroczono 0§ X
= Przekroczono o§ Y
=  Przekroczono osie XiY

Zaprogramowany wzor wykracza poza obszar znakowania (100100 mm).
= Tekst jest zbyt dtugi wzdtuz osi X

= Tekst jest zbyt dtugi wzdtuz osi Y

= Tekst jest zbyt dtugi wzdluz obu osi XiY

Trwa kontrola obszaru ...

Sterowanie analizuje wszystkie parametry wprowadzonego programu
w poszukiwaniu elementéw wykraczajacych poza obszar znakowania.
Komunikat ten pojawia si¢ wylacznie przy aktywnej funkcji kontroli obszaru.
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KOMUNIKAT

OBJASNIENIE

Za mato wolnej pamigci !

Zabraklo pamigci na zapisanie biezacego programu. Usun zbedne programy
z pamigci znakowarki dla zwigkszenia wolnej przestrzeni lub zastap istniejacy
program. Jezeli posiadasz oprogramowanie PW02 lub PW03 pod Windows®
mozesz zarchiwizowa¢ programy na dysku komputera przed ich usunigciem z
pamigci znakowarki.

Za maly obszar znakowania :
-Zwigksz obszar znakowania
-Zmniejsz dtugos¢ tekstu w tym bloku

Jezeli korzystasz z funkcji Asystenta dostepnej po wcisnigciu klawisza F9,
prawdopodobnie ustawites zbyt malg szerokos¢ pola znakowania w stosunku
do jego wysokosci. Zeby wypehi¢ zadany obszar tekstem byloby konieczne
zwezenie znakow powyzej dozwolonych warto$ci. Zwieksz szerokos¢
zadanego pola znakowania lub zmniejsz jego wysokos¢.

Zakonczenie znakowania ? T/N:

Mozna zakonczy¢ proces znakowania.
= T: TAK
= N: NIE

Zapisa¢ zmiany ?

Biezacy program zostal zmodyfikowany i zmiany nie zostaly zapisane

w pamigci znakowarki.

= T: Program zostanie zapisany w pamieci znakowarki.

= N: Program nie zostanie zapisany w pamigci znakowarki - dostepny
bedzie wylacznie do momentu wylaczenia zasilania lub wczytania
innego programu z pamigci.

Zastapi¢ plik ? (t/n) : W pamigci znakowarki istnieje juz program o wybranym numerze.
= T: Biezacy program zastapi program istniejacy w pamigci.
= N: Biezacy program zostanie zapisany pod innym numerem.

Zwigksz rozmiar lub zmniejsz dtugosé
Niewlasciwe proporcje tekstu !

Jezeli korzystasz z funkcji Asystenta dostepnej po wcisnigciu klawisza F9,
prawdopodobnie ustawites zbyt duza szerokos¢ pola znakowania w stosunku
do jego wysokosci. Zeby wypehi¢ zadany obszar tekstem byloby konieczne
zwigkszenie odstgpow miedzy znakami powyzej dozwolonych wartosci.
Zmniejsz szeroko$¢ zadanego pola znakowania lub zwieksz jego wysokos¢.
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